Magische und emotionale Waldszene
eines verlorenen Madchens

6. Marz 2026 — von Bunty Pundir (https://www.photoshoptutorials.ws/photoshop-
tutorials/create-magical-emotional-forest-scene-lost-girl-photoshop/), bearbeitet von
Hans-Jurgen Kunow fir PS CS4 auf Deutsch.

In diesem umfassenden Tutorial zeige ich Ihnen, wie Sie einen gewdhnlichen Wald in
Ihren eigenen Fantasy-Wald verwandeln kdnnen. Sie lernen aul3erdem, wie Sie
realistische Lichteffekte mit einfachen bis fortgeschrittenen Lichttechniken erzielen
konnen. Dartiber hinaus verwendet dieses Tutorial umfangreiche Uberblend-Modi,
Ebenen-Masken, Einstellungsebenen und viele weitere wichtige Techniken auf
groRartige Weise. Lies dieses Tutorial und finde heraus, wie einfach es ist!

Was du erschaffen wirst

In diesem Tutorial beginnen wir damit, einen gewothnlichen Wald in einen Fantasy-
Wald zu verwandeln. Dann findet das Hinzufligen des Models statt und du lernst, wie
du das Model mit Blending-Techniken in deine gewtinschte Szene einfiigen kannst.
Wir lernen auf3erdem, wie man Haare repariert und sich um kleine Details kimmert.
Danach fligen wir der Szene eine Lampe hinzu und du lernst, wie du den
realistischen Lichteffekt mit einfachen bis fortgeschrittenen Lichttechniken erzielen
kannst. Zum Schluss fugen wir weitere Lichteffekte hinzu und passen die Farbe der
gesamten Szene an. Du brauchst Photoshop CS4 oder neuer, um diesem Tutorial zu
folgen.



https://www.photoshoptutorials.ws/photoshop-tutorials/create-magical-emotional-forest-scene-lost-girl-photoshop/
https://www.photoshoptutorials.ws/author/bunty-pundir/
https://www.photoshoptutorials.ws/photoshop-tutorials/create-magical-emotional-forest-scene-lost-girl-photoshop/
https://www.photoshoptutorials.ws/photoshop-tutorials/create-magical-emotional-forest-scene-lost-girl-photoshop/

Tutorial-Ressourcen

« Wald — Dragonroth

e« Nebel — Pixabay

e Model — Mirish

e Nebula 1 - Jennyle

e« Lampe — Hackstock

e« Nebel 2 — Frostbo

o Libellenbirste — Gothicllshadow
o Sternentexturen — Jennyle

Schritt 1

Beginnen Sie damit, ein neues Dokument zu erstellen, indem Sie Datei > Neu
auswahlen, und setzen Sie dann die Einstellung wie im Bild unten gezeigt, oder Sie
konnen eine hohere Einstellung wahlen, wenn Sie mochten.

Neu *
Name: Unbenannt-1
Vorgabe: | Benutzerdefiniert V| Abbrechen

Vorgabe speichern...

Breite: 2039 Pixel ~ Vorgabe léschen...
Hehe: 1300 [pet ]
Device Central...
Auflasung: 300 Pixel/cm ~
Farbmodus:| RGB-Farbe v| | 8-Bit v|
Hintergrundinhaft: | Transparent ~
2 | P | BildgraBe:
#) Erweitert 7,58 MB

Farbproﬁl:| Kein Farbmanagement filr Dokument v|

Pixel-Seitenverhaltnis: | O Gl G ~

Schritt 2

Jetzt platziere das Wald-Bild (a_morning-in-lothlorien.jpg), indem du Datei >
Platzieren auswahlst und dann das Wald-Bild 6ffnest.



https://www.qksrv.net/links/100842534/type/am/https:/dragoroth-stock.deviantart.com/art/A-morning-in-Lothlorien-33-294295803
https://www.qksrv.net/links/100842534/type/am/https:/dragoroth-stock.deviantart.com/
https://pixabay.com/en/horsehead-nebula-dark-nebula-11081/
https://pixabay.com/
https://www.qksrv.net/links/100842534/type/am/https:/mirish.deviantart.com/art/Autumn-2-stock-406145003
https://www.qksrv.net/links/100842534/type/am/https:/mirish.deviantart.com/
https://www.qksrv.net/links/100842534/type/am/https:/jennyle88.deviantart.com/art/Nebula-stock-3-461948443
https://www.qksrv.net/links/100842534/type/am/https:/jennyle88.deviantart.com/
https://www.qksrv.net/links/100842534/type/am/https:/chop-stock.deviantart.com/art/Warm-glow-70392127
https://www.qksrv.net/links/100842534/type/am/https:/chop-stock.deviantart.com/
https://www.qksrv.net/links/100842534/type/am/https:/frostbo.deviantart.com/art/Celestial-Background-21-289170165
https://www.qksrv.net/links/100842534/type/am/https:/frostbo.deviantart.com/
https://www.qksrv.net/links/100842534/type/am/https:/gothic11shadow.deviantart.com/art/Dragonfly-Brushes-195882365
https://www.qksrv.net/links/100842534/type/am/https:/gothic11shadow.deviantart.com/
https://www.qksrv.net/links/100842534/type/am/https:/jennyle88.deviantart.com/art/Starry-textures-438367342
https://www.qksrv.net/links/100842534/type/am/https:/jennyle88.deviantart.com/

Schritt 3

Passe das Wald-Bild Deiner Leinwand an. Fuge nun eine Ebenenmaske zur
Waldebene hinzu, indem du in der Ebenenpalette unten rechts auf die Schaltflache
"Ebenenmaske hinzufiigen" klickst (siehe Bild unten). Aktiviere das Verlaufs-
Werkzeug, indem du (G) auf der Tastatur driickst und einen linearen Farbverlauf von
Schwarz zu Weil3 wahlst, dann héaltst du die Shift-Taste gedriickt, wende ihn vertikal
von oben nach unten auf der Ebenenmaske des Waldes an. Man kann das
Gesamtergebnis ebenso sehen wie auf der Ebenenmaske.

== fx O & 2 & F

Schritt 4

Nun wird das Nebelbild unter die Wald-Ebene gelegt, wie im untenstehenden Bild
gezeigt, und hier sind die Ergebnisse.




Schritt 5

Fuge nun eine Farbton-/Sattigungs-Einstellungsebene hinzu, indem du auf die
Schaltflache Neue Einstellungsebene in der Ebenenpalette klickst (siehe Bild unten),

und stelle dann die Einstellung wie im Bild gezeigt ein, um die Sattigung des
Nebelbilds zu verringern.

H

Farbt./Satt. | Benutzerdefinier

T

Farbton:

v]

-
SEttigung: -100

fa
Helligk=it:

F # F Oraben

YE 8T =03

Schritt 6

Jetzt zurtick zur Waldebene und beginnen Sie, sie mit Fotofilter und der
Helligkeit/Kontrast-Einstellungsebene zu kolorieren. Stellen Sie die Werte wie im

untenstehenden Bild gezeigt ein und vergessen Sie nicht, sie mit einer Schnitt-Maske
zu versehen (siehe Bild unten).

Fotofilter Helligkeit/Kontrast
Helligkeit: -54
O Filter: varmfitter [55) —
fa
Kontrast: Eg
u Farbe: . #1b3b42 =
Dichte: ?ﬂ.l g

[ Fritheren Wert verwenden

[y

B Luminanz erhalten

Schnittmasken lcon

VB e ® @0 /w03 &0 F



Hier ist das Resultat.

Schritt 7

Auf der Helligkeit/Kontrast-Einstellungs-Ebene-Maske habe ich den ausgewéhlten
Teil wie im Bild gezeigt mit Schwarz und einem runden Pinsel Ubermalt, Harte 0%.
Man kann sowohl die Gesamt- als auch die Ebenen-Masken-Ergebnisse sehen.

¥




Hier ist das bisherige Ergebnis.

Schritt 8

Farbe die Waldebene weiter mit der Farbbalance-Einstellungsebene. Ich habe die
Werte wie im Bild unten gezeigt eingestellt und auch den Tiefen ton fir Cyan/Rot auf

1 geandert, nicht zu viel, nur ein wenig.

Farbbalance Farbbalance Farbbalance
Farbton: () Tiefen Farbton: () Tiefen Farbton: Q) Tiefen
Q) mitteiténe () Mittelténe () Mitteitcne
() Lichter Q) Lichter (") Lichter
Cyan Raot Cyan Raot Cyran Rot
Magentz Griin Magenta Griin Magentz Griin
—— -1 * —
Gelb Blau Gelb Blau Gelb Blau
? 21 '—F [— F
B Luminanz erhalten B Luminanz erhakten B Luminanz erhalten
dEB e ® (=0 F |WBE e ® (= Bl es® i




Hier ist das Resultat.

Schritt 9

Flge nun die Ebene Verlaufsumsetzung und Belichtung dem Wald hinzu. Stellen Sie
die Werte wie im untenstehenden Bild gezeigt ein.

Korrekturen Korrekturen

Verlaufsumsetzung Belichtung |E,E.pu1zerdgﬁr'ie|'t v|
Fay
#03131a #143b3 )
[ Dither Spreizung: 10,0000
-
[ Unakehren Gamma: 1,00
fa
&
F
F
LD E 8 = @ O F|vEL @ s @ O




Auf der Ebenenmaske der Belichtungseinstellungsebene habe ich den ausgewahlten Teil
ausgeblendet, um den unteren rechten Teil abzudunkeln (siehe das Bild), und auRerdem den
Mischmodus der Farbverlaufsumsetzungseinstellungsebene auf Farbausweichen geandert.

Schritt 10

Lasst uns etwas Nebel erzeugen. Dazu erstelle eine neue Ebene, indem du (Shift +
Strg + N) auf der Tastatur driickst und sie ,Nebel” nennst. Nimm das
Pinselwerkzeug, indem du (B) auf der Tastatur driickst und andere deine
Vordergrundfarbe auf #a5a7a8. Dann streichen Sie es mit 30 % Deckkraft sowie 30
% Fluss.

-+ Farbe #a5a7a8 ‘

o




Schritt 11

Fuge eine Ebenenmaske zur Nebelebene hinzu, wahrend du die Ebenenmaske
auswabhlst, gehe zu Filter > Rendern > Wolken. Trage den Wolkenfilter einmal auf
(z6gere nicht, es mehrmals zu machen, um bessere Ergebnisse zu erzielen).

Schritt 12

Fuge der ,Nebel“-Ebene eine Farbton-/Sattigungs-Einstellungsebene hinzu, um sie
richtig in die Szene einzuftigen. Stellen Sie die Einstellung wie auf dem
untenstehenden Bild gezeigten Einstellung ein.

H
.

Farbt./Satt. | Benutzerdefiniert

b |

qt:} Standard

Farbton:

[y

SEttigung: H
=
Helligkeit:

¥

~ Ei(e) = @ O



Hier ist das Ergebnis.

Schritt 13

Um die Szene zu erhellen, habe ich eine neue Ebene erstellt. Wahlen Sie einen
weichen Rundpinsel mit Deckkraft und Fluss bis 30 %, &ndern Sie dann die
Vordergrundfarbe auf #304653 und malen Sie wie im untenstehenden Bild gezeigt.

Farbe #304653




Jetzt &ndere den Ebenen-Modus auf Farbig abwedeln und reduziere die Deckkraft auf 37%.
Die Reduzierung der Deckkraft hangt davon ab, wie heller deine Farbe ist. Hier sind die
Ergebnisse.

Schritt 14

Extrahiere nun das Model mit deinem bevorzugten Auswahlwerkzeug und platziere
es im Hauptdokument, wie im untenstehenden Bild gezeigt. Du siehst, dass ich
einige Partien um die Haare herum behalten habe. Ich habe auch die Blatter als Tell
des Models beibehalten, weil wir sie mit Waldteilen abgleichen was uns hilft, das
Model ohne jeglichen Aufwand richtig an die Szene anzupassen.




Schritt 15

Jetzt richten wir die Haare. Im Internet gibt es viele Techniken zur Haarkorrektur, wie
zum Beispiel das Haar mit einemTablet zu malen, das bereits gestrichene Haar zu
verwenden und vieles mehr. Um ehrlich zu sein, weifl3 ich wirklich nicht, wie man
Haare lackiert, und ich habe auch kein Tablet. Aber ich habe einen kleinen Trick
entwickelt, um Haare zu fixieren, und ich benutze diese Technik fast bei jeder
Manipulation. Also, lass es uns beheben. Fruher hast du gesehen, dass ich die Teile
um die Haare nicht abgedeckt habe. Denn ich werde es mit dem Maske verbessern-
Tool extrahieren. Also erzeuge ich eine Maske auf der Modelebene und wahle
Auswahl > Kante verbessern. Auf Inrem Bildschirm erscheint ein Fenster zur
Verbesserung der Maske, wie auf dem untenstehenden Bild gezeigt. Wéahlen Sie das
Werkzeug zum Verfeinern des Radius, wie im Bild unten gezeigt, und stellen Sie die
GroRRe nach Bedarf ein. Malen Sie dann einfach um das Modelhaar, wie im
untenstehenden Bild gezeigt, um das Haar zu extrahieren.

Maske verbessern X

Radius: 30 P pH

a Abbrechen
Kontrast: 0

Standard

@ vorschau

Abrunden: 3 Q |
a

Weiche Kante: 1,0 Px
a

Verkleinern/Erweitern: 0 %

EEE -

#) Beschreibung

Mit V die Vorschau der Kantenverfeinerung aktivieren brw.
desktivieran, Mit F dis Vorschaumodi durchlsufen. Wi X das Bid
voribergshend snzeigsn.

Es sieht immer noch nicht gut aus und das wollen wir nicht. Mach dir dartiber keine Sorgen,
wir beheben das in den nachsten Schritten. In der Zwischenzeit beginne ich, das Model im
nachsten Schritt mit der Szene zu verbinden.




Schritt 16

Fangen wir an, das Model in die Szene einzufiigen. Wenden Sie also eine
Belichtungs- und Fotofilter-Einstellungsebene auf das Model an. Stellen Sie die
Werte wie im untenstehenden Bild gezeigt ein.

Belichtung | Benutzerdefiniert v| Fotofilter
Belichtung: -39
= (ORker:  wyarmfiter (85)
Sprezung: 0,0000
= o Farbe: . #14374c
Gamma: 1,00
= Dichte: B %
S
B Luminanz erhalten

e N N

GEhe® (G0 3 9 e® (0 F

Hier ist das Resultat.




Schritt 17

Setzen Sie das Uberblenden des Models mit der Farbbalance-Einstellungsebene fort,
wie im untenstehenden Bild gezeigt.

Farbbalance Farbbalance

Farbton: OTE*E"

Farbton: DT'E*“-‘"

o Mitt=lténe l:::l Mitteitdne

(") Lichter Q) Lichter
Cyan Rot Cyan Rot
e — L L — 17
Magenta Griin Magenta Griin
e —— L — -1
Gelb Blau Gelb Blau
e — 2 e — -7
B Luminanz erhalten B8 Luminanz erhalten
YE e® G0 3 alke® (@0 F

at.

Hier ist das Result
= : 7




Schritt 18

Ich habe das Model mit der Gradationskurveneinstellungs-Ebene etwas abgedunkelt.

Gradationshurven |Eenu1zerdeﬁn'|ert v|

i |F‘.GB v| Auto

SN e

s’

Ausgabe: 55 Eingabe: 44




Schritt 19

Um die Haare etwas flilliger zu gestalten, habe ich einige Haar-Pinsel ausprobiert,
und die Haare nachgemalt. Die Farbe nimmt man mit der Pipette auf.

Schritt 20

Jetzt setze das Nebula-1-Bild ins Hauptdokument. Verwenden Sie das Frei-
Transformieren-Werkzeug, indem Sie (Strg + T oder Bearbeiten > Transformieren >
freie Transformation) driicken, um das Bild wie im untenstehenden Bild gezeigt zu
vergrofRern, sodass es die gesamte Szene abdecken kann.




Jetzt &ndere den Ebenen-Modus auf Ineinanderkopieren und reduziere die Deckkraft auf
60%. Hier ist das Ergebnis.

Schritt 21

Flge eine Ebenen-Maske zu Nebel 1 hinzu und l6sche den ausgewahlten Mittelteil.
Das Ergebnis kdnnen Sie auch unten sehen.




Flge dem Nebula-1-Bild eine Farbton-/Sattigungseinstellungsebene hinzu. Stellen Sie die
Werte wie im Bild unten gezeigt ein.

H
o

Farbt./Satt. | Benutzerdefiniert

v

qﬂ.‘ Standard
Farbton:

)
SEttigung: 32

o
Helligk=it: 0

F F F Brben

GE e = [T

Schritt 22

Extrahiere die Lampe mit deinem Lieblingsauswahlwerkzeug und platziere sie auf der
Leinwand.

Erstelle eine neue Ebene unter der Lampenebene. Verwende einfachen weichen, runden
schwarzen Pinsel mit Deckkraft und Fluss auf 30 %, um Schatten flr die Lampe zu malen.
Die Ergebnisse kdnnen Sie unten sehen.



Schritt 23

Flge der Lampe eine Helligkeits-/Kontrast- und Fotofilter-Einstellungsebene hinzu.
Stellen Sie die Werte wie im untenstehenden Bild ein. ein.

mm

Helligkeit/ Kontrast Fotofilter
Helligkeit: -11%
= ﬂ Filter: | vwWarmfilter (£5) e |
Kontrast: EI
() Farbe:
fa
Dichie: t4 %%
[ Fritheren Wert verwenden ~ —

B Luminanz erhalten

B es® G0 F g e® 0 F



Hier ist das Resultat.

Schritt 24

Lass die Lampe leuchten. Erstelle eine neue Ebene und wéahle den weichen
Rundpinsel mit Deckkraft und Flow auf 30 %, dann andere deine Vordergrundfarbe
auf #583f1f und die Grol3e auf 300 Pixel. Klicke auf die Lampe und &ndere dann den
Ebenen-Modus auf Linear abwedeln. Hier ist das Ergebnis.




Erstelle erneut eine neue Ebene. Wéhlen Sie im vorherigen Schritt die gleiche Einstellung fir
das Pinselwerkzeug und verwenden Sie dieselbe Farbe, um mehr Licht auf den Boden, das
Modelhaar, die Arme, Hande und Beine zu malen, wo das Licht von der Lampe reflektiert

wird.

Ich habe noch etwas mehr Licht auf die Lampe gemalt. Sie kbnnen das Bild unten sehen.
Wir haben also einen grundlegenden Lichteffekt erreicht, der aber nicht realistisch aussieht,
sondern besser aussieht. Hier kommen die fortgeschrittenen Lichttechniken, und wir machen

es in den nachsten Schritten mit Nebula-2-Bildern realistischer.




Schritt 25

Jetzt ziehe ,Nebula 2.png* auf das Hauptdokument. Andere den Ebenenmodus auf
weiches Licht.

Schritt 26

Wie du siehst, werden unsere obere rechte und linke Ecke dunkler, wenn wir das
Nebula-2-Bild platzieren. Das liegt daran, dass unsere erste Nebel-Ebene unter der
Wald-Ebene liegt. Um das loszuwerden, wéhle die Nebel-Ebene, die unterhalb der
Wald-Ebene liegt, und I6sche dann mit einem weichen, runden, Pinsel den Nebel-
Ebenenteil, wie im untenstehenden Bild gezeigt.




Nachdem wir die Nebel-Ebenenteile geléscht haben, haben wir ein besseres Ergebnis.

Schritt 27

Zurlck zur Nebula-2-Ebene und eine Ebenenmaske hinzufligen. Mit einem weichen,
runden, einfachen Pinsel kann man den ausgewahlten Teil ausblenden, weil wir nicht
wollen, dass Nebula 2 besonders die Lampe und ihr reflektiertes Licht beeinflusst.




Schritt 28

Erstelle eine Kopie der Nebula 2 Ebene und reduziere diesmal die Deckkraft auf
85%. Fuge eine Ebenenmaske hinzu und I6sche alle Teile aul3er diesem Teil (siehe
Bild unten).

Ausgenommen dieser Teil

Fuge jetzt Farbton/Sattigung der Nebula-2-Ebene hinzu. Stellen Sie die Werte wie im
untenstehenden Bild gezeigt ein. Als Ergebnis von Farbton/Sattigung hat es dem
Modelkorper einen realistischen Lichtschein gegeben. Das haben wir gebraucht, und wir
werden es in den nachsten Schritten verbessern.

A # F DOraben

B e ® 0 3J




Schritt 29

Jetzt erstelle eine neue Ebene und verwende einen weichen, runden, Pinsel mit
Farbe #463213 und mit einer Deckkraft von 30 % sowie Flow. Malen Sie noch einmal
etwas Licht. Wenn Sie mit den Ergebnissen zufrieden sind, kbnnen Sie
weitermachen, wenn nicht, kdnnen Sie auch auf duplizierter Nebula-2-Textur malen,
um mehrErebnisse Zu erzielen, als lhre Bedirfnisse erfullen.

Schritt 30

Andere den Ebenen-Modus auf Farbig abwedeln. Hier ist das Ergebnis.




Schritt 31

Erstelle erneut eine neue Ebene und male weitere Lichter, wie im Bild unten gezeigt,
mit derselben Einstellung wie im vorherigen Schritt.

Diesmal andere den Ebenen-Modus auf Linear abwedeln und reduziere die Deckkraft auf
20%. Hier ist das Resultat.




Schritt 32

Ich habe einige Lichter mit derselben Pinseleinstellung auf das Model gemalt, aber
die Farbe auf #132f46 geandert.

Jetzt andere den Ebenen-Modus auf lineares abwedeln, Deckkraft 50%. Hier ist das
Ergebnis.




Schritt 33

Erstelle eine neue Ebene, um unseren kleinen Freund dieser verlorenen Dame,
Libelle, hinzuzufliigen. Lade also die Libellenpinsel und bemale sie so, wie auf dem
Bild gezeigt (Sie kbnnen sie gerne Uberall verwenden).

Schritt 34

Flge der Libelle einen Ebenenstil-Effekt hinzu. Dazu klicken Sie doppelt auf die
Libellenebene. Hier sind die Werte fur den Ebenenstil.

Ebenenstil X
Stie Schein nach aufien [ ok |
Strulctur
Fiillopt : Standard i
Trloim e Fiillmethode: |Linaar abwedeln {Hinzufiigen) R | Abbrechen
Schlagschatten .
[ 5chiag Deck kraft: a B % Meuer Stil...
[l schatten nach innen Rauschen: i 0 % ® vorschau
v Schein nach auBen
| - Scheinnachauben oW O #cc6602
[l schein nach innen
[] Abgeflzcht= Kante und Refief Elemente .
[ Struktur Uberfiillen: [ ] 0 e
) Gianz Grife: 1w Px
[l Farbiiberlagerung Qualitat
[ Verlaufsiiberlagerung Konturs m [:]Glérl'hen
] Musteriiberlagerung
O Kentur Bereich: ] 50 e
Zufallswert: iy '] Y




Hier ist das Ergebnis.

Schritt 35

Flge viele verschiedene Libellen hinzu und wahle verschiedene aul3ere Leuchten,
damit sie mit unterschiedlichen Farben leuchten. Ich habe 10 Ebenen verwendet, um
sie zu arrangieren.




Schritt 36

Fugen wir der Szene noch etwas Nebel hinzu. Dazu erstelle eine neue Ebene,
benutze einen weichen, runden Grundpinsel und &ndere dann die Vordergrundfarbe
auf #b4b4b4.

Schritt 37

Fuge der Nebelebene eine Ebenenmaske hinzu und gehe dann zu Filter > Render >
Clouds. Tragen Sie es einmal auf und hier ist das Ergebnis.




Schritt 38

Fuge eine Farbton-/Sattigungs-Einstellungsebene zum Nebel hinzu.

Farbt./5att. | Benutzerdefiniart

% Standard

Farbton: 18
—-— -
Sattigung: 7B

Helligkseits:

Schritt 39

Erstelle eine neue Ebene. Offne eine Pinselvorlage ,Sterne“ und wahle einen Pinsel
aus. Male uber die Leinwand und stelle dann den Ebenen-Modus von ,Sterne” auf
negativ Multiplizieren, Deckkraft 64%, ein.




Schritt 40

Fugen Sie die Einstellungsebene Tonwertkorrektur hinzu und stellen folgende Werte
ein:

Tonwertkorrektur I Benutzerdefiniert v |

|ree v ‘ Auto




Schritt 41

Erstelle eine neue Ebene, benutze den einfachen, weichen, runden Pinsel und
andere dann die Vordergrundfarbe zu #0b2a4d. Dann andere die Pinselgrof3e auf
etwa 800 Pixel und male einen grof3en Punkt, wie im Bild unten gezeigt.

Andere den Ebenen-Modus dieser Ebene auf Linear abwedeln und reduziere die
Deckkraft auf 50%.




Schritt 42

Wir sind fast fertig, aber es fehlen noch die letzten Einstellungen. Flige also eine
Helligkeits-/Kontrast- und Kurveneinstellungsebene hinzu. Sieh dir das Bild unten fur
die Werte an und reduziere dann die Deckkraft von Helligkeit/Kontrast auf 60%.

m

Hellighkeit/Kontrast
Helighk=it: -13
oY
Kontrast: 59
-
[_] Fritheren Wert verwenden
e ® 0 3

P—— —
~ s
& 4
=4 =y
fa [’
Ausgabe: 15s Eingabe: 150 Ausgabe: 171 Eingabe: 185
QEL®® (0 F| I8 =G F




Schritt 43

Fuge eine Ebene fur Helligkeits-/Kontrasteinstellungen hinzu.

| Protokolt | Aktionen | Korrekturen [ |

Helligkeit/ Kontrast

Helligksit: 7

Kontrast: 13

[_| Fritheren Wert verwenden




Schritt 44

Fuge eine Ebene fur Farbbalanceeinstellungen hinzu. Stellen Sie die Einstellung wie
auf dem untenstehenden Bild gezeigt ein.

Farbbalance

Farbbalance

Farbbalance

Farbton: n'ﬁefen

Farbton: () Tiefen

() Mitt=tEne © mitt=tténe () Mittedténe

(") Lichter () Lichter © Lichter
Cyan Rot Cyan Rot C'_.-'an Rot
- L —— 7 o — -1
Magenta Griin Magenta Griin Magenta Griin
—— — — 1 — 1
Gelb Blau Gelb Blzu Gelb Blau -
B Luminanz erhalten B Luminanz erhalten 8 Luminanz erhalten
S E e = @ 0 3 9K e = @ 0 § B e = & O 3




Schritt 45

Zum Schluss fugen wir noch eine Einstellungsebene mit Fotofilter hinzu.

m

Fotofilter

B Luminanz erhalten

B8 0 3

Endergebnis




