Fantasie-Fischszene Giber dem Himmel

27. Januar 2026 — von Que Thu (Erstelle eine Fantasie-Fischszene iiber dem Himmel — Photoshop-
Tutorials), bearbeitet von Hans-Jirgen Kunow fiir PS CS4 auf Deutsch.

In diesem Tutorial zeige ich Ihnen, wie Sie eine Fantasie-Fischszene mit verschiedenen
Fotomanipulationstechniken erstellen kdnnen. Du lernst, wie du verschiedene Stockbilder durch
Verblenden, Farbanpassung, Maskierung und Pinsel zu einer stimmigen Szene kombinierst. Sie
lernen aul3erdem, wie Sie sich auf Details konzentrieren, mit Licht arbeiten, Ihre Ebenen verwalten
und mehr.

Was du erschaffen wirst

Wir beginnen dieses Tutorial, indem wir eine Himmelsszene aus drei Stockbildern aufbauen. Dann
fugen wir Boot, Baum, Modell, Fische hinzu und mischen sie mit Anpassungsschichten, Maskierung
und Pinsel. Spater passen wir Farbe, Licht und Kontrast an und beenden es mit einer
Anpassungsschicht. Du solltest Photoshop CS3 oder neuere verwenden, um dieses Tutorial richtig zu
verfolgen.

Tutorial-Ressourcen

FEische (Alternative)
Sky 1

Schritt 1


https://www.photoshoptutorials.ws/photoshop-tutorials/create-fantasy-fish-scene-sky/
https://www.photoshoptutorials.ws/author/jenny-le/
https://www.photoshoptutorials.ws/photoshop-tutorials/create-fantasy-fish-scene-sky/
https://www.photoshoptutorials.ws/photoshop-tutorials/create-fantasy-fish-scene-sky/
https://www.qksrv.net/links/100842534/type/am/https:/www.kozzi.com/stock-photo-25023891-gold-fish-together.html
https://www.qksrv.net/links/100842534/type/am/https:/www.deviantart.com/art/Goldfish-Stock-216387973
https://morguefile.com/archive/display/66141
https://morguefile.com/archive/display/91694
https://morguefile.com/archive/display/16138
https://www.qksrv.net/links/100842534/type/am/https:/darkmaiden-stock.deviantart.com/art/Sitting-Princess-1-18459382
https://www.qksrv.net/links/100842534/type/am/https:/ed-resources.deviantart.com/art/Misc-stock-pack-1-162828336
https://cgtextures.com/texview.php?id=74538&PHPSESSID=kjg88dnmaiiov0b07bmbe31p80

Erstellen Sie ein neues Dokument in Photoshop mit den folgenden Einstellungen: _
Meu >

Mame: Fisch ( 0K |
—  Vorgabe: | Benutzerdefiniert v| - ] Abbrechen
Grofe; Vorgabe speichern...
Breite: 1600 | Fivel vl Vorgabe ldschen...
Hohe: 1219 | Pixel v
Device Central...
Auflosung:  300| |Pi:-{e|,|"crn Vl
Farbmﬂdus:| RGB-Farbe v| | B-Bit v|
Hintergrundinhalt: | Weil v| BidgroBe:
v Erweitert 5,58 MB

Schritt 2

Dricke Strg+Shift+N, um eine neue Ebene zu erstellen. Aktiviere das Verlaufswerkzeug (G), wahle
Radialverlauf mit den Farben #5a513d und #d1cba2. Ziehe eine Linie von der oberen Mitte nach
unten (klicke eventuell auf ,Umkehren):

Verfaufsart: v
Glittung: | 100+ %

L) -

@ #5a513d #dlcba2 &




Schritt 3

Offne das Bild Sky 1.jpg. Verwenden Sie das Verschieben-Werkzeug (V), um es in unsere Leinwand
zu ziehen und passen Sie die Grof3e der Grél3e unserer Leinwand an. Andern Sie den Ebenen-Modus
auf 100% Weiches Licht:

Schritt 4

Um diesen Himmel glatter aussehen zu lassen, gehe zu Filter > Weichzeichnungsfilter > Gaul3scher
Weichzeichner und setze den Radius auf 2 px:

GauBscher Weichzeichner

0K

Abbrechen

@ vorschau




Schritt 5

Ich habe eine Anpassungsebene mit Schnittmaske verwendet, um die Farbe des Himmels zu andern.
Gehe zu Ebene > Neue Einstellungsebene > Gradationskurven:

S NN #F

QB s ® (¢ ¥

Schritt 6

Lege das Bild ,Sky 2.jpg“ tber den Sky 1 und &ndere den Modus auf 100 % hartes Licht:

Schritt 7

Trage GauRRsche Unschéarfe mit 7 px auf diese Himmelsebene auf:

GauBscher Weichzeichner X
__Abbrechen

8 vorschau

Radius: 7 Pixel
L]




Schritt 8

Ich habe eine Farbbalance-Einstellungsebene (mit Schnitt-Maske) verwendet, um die Farbe des
Himmels zu andern:

Cyan Rot
26
[
Magents Griin
1]
[
Gelb Elzu
I -12
[
B Luminanz erhalten

G E e ® @ 0 3

Schritt 9

Ziehen Sie das Wolkenbild in unser Arbeitsdokument und verwenden Sie Strg+T-Taste, um es wie
unten gezeigt zu drehen:

Klicken Sie auf die dritte Schaltflache am unteren Rand der Ebenen-Palette, um = m@eo o a3

dieser Ebene eine Maske hinzuzuftigen. Verwenden Sie einen einfachen,
weichen Pinsel mit schwarzer Farbe, um die harten Rander dieses Wolkenbildes zu entfernen:



Schritt 10

Ich habe Farbbalance verwendet, um diesen Wolken etwas warme Farbe hinzuzufugen:




Schritt 11

Ich habe Gradationskurven verwendet, um die Vordergrundkanten etwas abzudunkeln:

e

RGE w Auto

SN2 NN F

Ausgabe: 117 Eingabe: 132

VE 8 ® =0 F

Bei dieser Ebenenmaske benutze ich einen weichen schwarzen Pinsel, um den Teil nahe dem
Horizont zu entfernen (ich mochte dort Licht hinzufiigen).

Schritt 12

Offne das Bilderpaket mit dem Boot. Isoliere es vom weiRen Hintergrund und positioniere es in der
Mitte der Wolken:




Fugen Sie dieser Ebene eine Maske hinzu und verwenden Sie einen schwarzen Pinsel mit einer Harte
von etwa 30 %, um den Boden des Bootes mit den Wolken zu verschmelzen, und erhdhen Sie die
Harte des Pinsels auf 100 %, um einen Teil von oben links zu entfernen:

Schritt 13

Um dem Boot mehr Licht zu geben, habe ich einen Ebenenstil-Effekt verwendet. Doppelklicke auf die
Bootsebene, wahle Schatten nach innen mit den entsprechenden Einstellungen:

Ebenenstil

Stile

Fiilleptionen: Standard
[} Schlzgschatten

[ schein nach auBan

[_] Schein nach innen

[_] Abgeflachte Kante und Relief

] Kontur

[ Struktur
[ Glanz
[ Farbiiberlagerung
[ Verlaufsiiberlagarung
[ Musteriiberlagerung
[ Keontur

— Schatten nach i
— Struktur
Fiillmethode: | Farb'lg abwedsin e
Deckkraft: % % #dcdada
Winkel: ® 120 ® [_|Globales Licht verwenden
Abstand: g} £
Unterfillen: i o T
Gribe: | 51 P
m [:]
Rauschen: i} %o

*

Abbrechen

Meuer Stil...
B vorschau



Schritt 14

Ich habe Gradationskurven verwendet, um einige Teile des Bootes zu verdunkeln, die vor dem Licht
verborgen sind:

Bei dieser Ebenenmaske verwenden Sie einen weichen schwarzen Pinsel, um den dunklen Effekt auf
dem oberen Bereich, wo das Boot beleuchtet wird, zu entfernen:




Schritt 15

Ich habe eine Farb-/Sattigungs-Einstellungsebene verwendet, um die Bootsséttigung zu reduzieren:

m

rart. st

T

Farbton: 0

Schritt 16

Ich habe Farbbalance verwendet, um die Bootsfarbe mit der Szene abzugleichen:

VR 8 ® ¢ 0 3



Schritt 17

Offne das Bild ,Baum.jpg*“. Verwenden Sie das Lasso-Werkzeug (L), um den Stamm auszuwahlen und
ziehen Sie ihn oben links auf das Boot. Verwenden Sie das Verkrimmen-Werkzeug (Bearbeiten >
Transformieren > Verkrimmen), um den Stamm wie unten gezeigt zu biegen:

s

Verwenden Sie eine Ebenenmaske, um diesen Baumstamm mit dem Boot zu verschmelzen:




Schritt 18

Nimm den Blatterteil, stelle ihn tiber den Stamm und passe ihn mit dem Verkrimmen-Werkzeug etwas
an, um den Winkel des Stamms anzupassen:

Fuge dieser Ebene eine Maske hinzu. Verwenden Sie einen schwarzen Pinsel, um den
unerwiinschten Teil am unteren Rand der Blatter zu entfernen:



Schritt 19

Markiere die Stamm- und Laubebenen und driicke Strg+G, um eine Gruppe dafiir zu erstellen. Andere
den Modus dieser Gruppe von ,Hindurchwirken* (Standard-Gruppenmodus) auf Normal zu 100%.

Oben auf den Ebenen innerhalb dieser Gruppe verwenden Sie eine Farb-/Sattigungs-
Einstellungsebene, um die Farbe des Baumes zu verandern:

T—

H

Farbt./SSt. | penutzerdefinien v
R | standard &

Farbton:

-27
—_—— —
Sstbgung: -9
L —
Haligkett: o

Schritt 20

Ich habe Farbbalance verwendet, um dem Baum etwas Gelb hinzuzufiigen:




Schritt 21

Mach eine weitere Farbton-/Sattigungseinstellung, um die Baumsattigung zu reduzieren:

m

Fart. st
as

Farbton:

0

ra)
Séttigung: -43

o
Helligksit: 0

2 2 2 Drte

9B 8 ® (O F

Schritt 22

Ich habe Gradationskurven verwendet, um den Baum aufzuhellen:

o p—
:
% RGB v Auto
,{
Fd
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~
2
S
o
<R 8 ® ¢ 0 3

Bei dieser Gradationskurven-Ebenenmaske verwenden Sie einen weichen schwarzen Pinsel mit der

Deckkraft 47%, um das Licht an einigen Teilen des Baumes zu verringern und den Kontrast flr das
Licht im Hintergrund angemessen zu machen:




Schritt 23

Erstelle eine neue Ebene oben in der Gruppe. Verwenden Sie einen harten Pinsel mit Farbe #987b47,
4-5 Px, um den Stamm und die Aste zu bemalen, um den Kontrast zu verringern und sie besser mit
dem Boot zu verbinden:

Male hier
mit
#987b47

Resultat

Schritt 24

Stelle das Kind aus dem Hintergrund frei und ziehe es in die Mitte des Bootes, drehe es horizontal um
(Bearbeiten > Transformieren > Horizontal spiegeln), um die Lichtrichtung anzupassen:

- TS — — - M
- .

Fuge dieser Ebene eine Maske hinzu und benutze einen harten schwarzen Pinsel, um den unteren
Teil des Kleides abzuwischen, damit sie aussieht, als wiirde sie im Boot sitzen:



Schritt 25

Ich habe eine Farbton-/Sattigungs-Einstellungsebene mit Schnittmaske verwendet, um die Sattigung
des Kindes zu reduzieren:

m

Farbt./Satt. I Benutzerdefiniert v |

% IStandard VI




Schritt 26

Erstelle eine Farbbalance-Einstellungsebene, um dem Kind etwas Farbe zu verleihen:

Korrekturen
Farbbalance
Farbton: () Tiefen

o"l ...

() Lichter
Cyan Rot
L —— +11
Magents Grin o
———— 2
Gelb Blau
e — 1z

-

@ Luminanz erhaften I
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Schritt 27

Ich habe Gradationskurven benutzt, um dieses kleine Madchen aufzuhellen:

m

Gradatonskurven

¥
Ausgabe: 143 Eingabe: 115 a

&
SEe® @O0 §|.




Schritt 28

Offne das Bild des Fisches (du kannst deine eigenen verwenden) und isoliere sie vom weien
Hintergrund. Nimm die Fische, die du magst, und ordne sie rund um das Boot und das Madchen.

Flge den Fischen auf den Wolken eine Ebenenmaske hinzu. Verwenden Sie einen weichen
schwarzen Pinsel, damit die Fische aussehen, als wiirden sie in diesen Wolken schwimmen:




Schritt 29

Ich habe Gradationskurven verwendet, um zwei Fische am linken Rand zu verdunkeln:

| Korrekturen

Gradationskurven

RGE v Auto

< Bmee® o3

Schritt 30

Mach eine Gruppe fiir die Fischebenen und deren verwandte (Kurven), wie es beim Baum gemacht
wurde. Verwenden Sie eine Farbton- und Sattigungseinstellung fur die Fische:

Farbt /st ,

S e—
Farbton: 0
[

Sattigung: .H
Heél:el: 0
[~

# 2 2 Orsbe
<& 8 ® O3




Schritt 31

Fuge ihnen mit Farbbalance etwas Farbe hinzu:

Schritt 32

Hellen Sie die Fische mit einer Gradationskurven-Einstellungsebene auf:

Korrekturen

Gradationskurven | penytzerdefiniert - |
H e ] e

o

SR NN

Ausgabe: 155 Eingabe: 13p
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Auf dieser Ebenenmaske malen Sie mit Schwarz, um das Licht auf einigen Fischen zu verringern:

Schritt 33
Erstellen Sie eine Verlaufsumsetzungs-Einstellungsebene oben auf allen Ebenen:

m

Verlaufsumsetzung

#043d71 #cbaecb #ecebba
[ Dither

[_] umkehren

L8 ® @ O




Reduzieren Sie die Deckkraft dieser Ebene auf 20 % und malen Sie auf der Maske:

Schritt 36

B .
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Verwenden Sie Farbbalance, um der Szene etwas warme Farbe hinzuzufligen:

R

SR ®® &0 3

Verringern Sie diesen Effekt, indem Sie die Ebenenmaske wie unten gezeigt Gbermalen:
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Schritt 37

Fuge zwei Fotofilter-Einstellungsebenen oben Uber allen Ebenen hinzu:

Fotofilter Fotofilter
(O)Flter: | warmfiter (85) | OFers | ywarmiiter (25) “
Q) Farbe: . #005fec O Farbe: #f0d1a6
Dichte: 1§ % Dichte: %
ay [
B Luminanz erhalten




Schritt 38

Um den Lichtfokus zu &ndern, erstelle eine neue Ebene, nutze das Verlaufswerkzeug mit Radial-
Option und Standardfarben (Schwarz und Weif3).

Radiale Verlaufsumsetzung
Schwarz und weiR
Normalmodus 100 %

Andere diesen Ebenenmodus zu 100 % auf Weiches Licht und verwende eine Ebenenmaske, um den
dunklen Effekt oben links im Bild zu reduzieren:




Schritt 39

Erstelle eine neue Ebene und verwende einen weichen Pinsel mit der Farbe #825111, um am rechten

Rand zu malen. Andere diesen Ebenenmodus auf Farbe 10 %, um diesem Bereich mehr warme
Farben hinzuzuftigen:

= .

Schritt 40

Mach oben eine Farbton-/Sattigungseinstellung und &ndere die Gelb-Einstellungen:
Far 55
G

Farbton:

=

Sattigung: 0

[

X £ F Oraben

<& 8 ® (0 3

Hier ist das Ergebnis nach dem Radieren der oberen linken und mittleren rechten Seite des Bildes mit
einem weichen schwarzen Pinsel:




Schritt 41

Ich habe Farbbalance verwendet, um der Szene eine subtile kithle Farbe zu verleihen:

Bei dieser Schichtmaske verwenden Sie einen weichen schwarzen Pinsel mit einer Deckkraft von
etwa 20-25 %, um den grof3ten Teil der Wolken zu entfernen:




Schritt 42

Endergebnis




