Leuchtturm auf der Wolke

25. Dez. 2025 — von Milos Karanovic
(https://www.photoshoptutorials.ws/author/miloskaranovic/)
Bearbeitet von Hans-Jiirgen Kunow fiir PS CS4 auf Deutsch

Es geht darum, wie du wie ein Leuchtturm fihlst, der immer weit in der Ferne sucht.
Aber das, wonach du suchst, ist dir meist nah und war es schon immer. Deshalb
musst du in Dein Inneres schauen, um Antworten zu finden, anstatt dartiber hinaus
zu suchen. In diesem Photoshop-Tutorial lernen wir, wie man eine surreale Szene
eines Leuchtturms erstellt. Zuerst haben wir ein Hintergrundfoto vorgefertigt und
dann eine grol3e Wolke hinzugefugt. Als Nachstes fligen wir einen Leuchtturm,
Mowen und einen Jungen hinzu. Dann verwenden wir schlie3lich den Camera Raw
Filter.

Vorschau auf das Endbild



https://www.photoshoptutorials.ws/photoshop-tutorials/lighthouse-cloud/
https://www.photoshoptutorials.ws/author/miloskaranovic/
https://www.photoshoptutorials.ws/author/miloskaranovic/

Tutorial-Ressourcen

o Hintergrund (Foto von yonatan anugerah auf Unsplash)

e Himmel

e Junge

e Leuchtturm

e Cloud

e Move 1 (Foto von Rod Long auf Unsplash)
e Move 2

¢ Wolken-Pinsel

Schritt 1

Beginnen wir nun damit, eine neue Bilddatei zu erstellen, gehen wir in die
Menlileiste, klicken auf Datei > Neu und geben dann die folgenden Werte in die
jeweiligen Felder ein.

e Voreinstellung: Benutzerdefiniert
o Breite: 5184px

e Hohe: 3184 px

e Auflésung: 300px

o Farbmodus: RGB Farbe 8 Bit

e Hintergrundinhalte: Transparent
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https://unsplash.com/photos/3k0-K12TgLc
https://unsplash.com/de/@yonatanugerah?utm_source=unsplash&utm_medium=referral&utm_content=creditCopyText
https://unsplash.com/de/fotos/bunte-luftballons-unter-snowland-bei-tag-3k0-K12TgLc?utm_source=unsplash&utm_medium=referral&utm_content=creditCopyText
https://www.qksrv.net/links/100842534/type/am/https:/www.deviantart.com/kuschelirmel-stock/art/Base05-Sky-345258958
https://pixabay.com/photos/children-asia-boys-cambodia-1822590/
https://pixabay.com/photos/lighthouse-ice-winter-snow-3973197/
https://pixabay.com/photos/cloud-sky-atmosphere-gray-sky-5694354/
https://unsplash.com/photos/F0CW4F8ut3U
https://unsplash.com/de/@rodlong?utm_source=unsplash&utm_medium=referral&utm_content=creditCopyText
https://unsplash.com/de/fotos/flachfokusfotografie-eines-weissen-vogels-der-am-himmel-fliegt-F0CW4F8ut3U?utm_source=unsplash&utm_medium=referral&utm_content=creditCopyText
https://pixabay.com/photos/seagull-ocean-coast-bird-dorset-2076355/
https://www.qksrv.net/links/100842534/type/am/https:/www.deviantart.com/javierzhx/art/Cloud-Brushes-34277964

Schritt 2

Gehe zu Datei > Platzieren und wahle ,Sky.jpg“ aus.

._-Bﬁlbeilnn Bild Ebene Auswahl Filter
Meu...

Strg+N
Offnen... Strg+0O
Offnen als... Alt+Umschalt+Strg+ 0
Als Smart-Objekt offnen...
Letste Dateien Gffnen 4

Device Central...
Schliefien Strg+W
Alle schliefen Alt+Strg+W
SchlieBen und zu Bridge gehen... Urnschalt+5Strg+W
Speichern Strg+S
Speichern unter... Umschalt+5Strg+5
Einchecken...
Fiar Web und Geridte speichern... Alt+Urmschalt+5trg+5
Zurdck zur letzten Version F12
[ Platzieren... ]
Importieren L4
Exportieren '

Seite einrichten... Urnschalt+5trg+P

Eine Kopie drucken Alt+Urnschalt+5trg+P

Beenden Strg+Q




Dann positioniere das Bild mit dem Transformationswerkzeug (Strg + T). Halte Alt + Shift
gedruckt und verschiebe wie im Bild unten. In Photoshop CC halte nur Alt gedrickt, um alle
Seiten gemeinsam zu verschieben.

Schritt 3

Fuge die Anpassungsebene " Gradationskurven " hinzu und driicke Strg + I, um zu
invertieren. Dann benutze Pinselwerkzeug (B) Weich Rund mit Weil3 im Vordergrund und
male dunkle Bereiche auf.
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Schritt 4

Fuge die Anpassungsebene " Gradationskurven " hinzu und driicke Strg + I, um zu
invertieren. Dann verwenden Sie das Pinselwerkzeug (B) Soft Round mit weil3er
Vordergrundfarbe und malen Sie die Lichter.
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Schritt 5

Als Néachstes 6ffnen wir Wolkenhimmel.jpg. Nachdem du das Bild gedffnet hast, verwende
das Rechteckige Auswahl-Werkzeug(M). Nachdem der Auswahlbereich erstellt wurde,
kopieren Sie ihn einfach (Strg + C) und flgen Sie ihn (Strg + V) auf unsere Arbeitsleinwand
ein. Dann positioniere das Bild mit dem Transformationswerkzeug (Strg + T). Halte Alt + Shift
gedrickt und ziehe das Bild unten. In Photoshop CC halte ich nur Alt gedrtickt, um alle
Seiten zusammen neu zu gestalten.
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Erstellen Sie nun eine Ebenenmaske, verwenden Sie dann das Verlaufs-Werkzeug(G) mit
der Vordergrundfarbe Schwarz/Weil3 und ziehen Sie wie im Beispiel, das Sie sehen, vom
unteren Bildrand nach oben.
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Schritt 6

Anpassungsebene "Farbton/Sattigung" hinzufiigen, als Schnittmaske erstellen.
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Schritt 7

Fugen Sie die Anpassungsebene "Tonwertkorrektur" hinzu, als Schnittmaske erstellen.
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Schritt 8

Anpassungsebene "Schwarz und Weil3" hinzufugen, als Schnittmaske erstellen.
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Schritt 9

Fugen Sie die Anpassungsebene "Farbbalance" hinzu, als Schnittmaske erstellen.
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Schritt 10

Fassen Sie alles zusammen in einer Gruppe, auRer dem Hintergrund (Strg + G).
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Erstellen Sie eine Einstellungsebene ,Belichtung®, als Schnittmaske erstellen.
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Schritt 11

Fugen Sie die Anpassungsebene "Gradationskurven" hinzu, als Schnittmaske erstellen.
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Schritt 12

Fugen Sie die Anpassungsebene "Farbbalance" hinzu, als Schnittmaske erstellen.
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Farbton: () Tiefen Farbton: () Tiefen
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Schritt 13

Als Néachstes Platzieren wir Wolke.jpg. Gehe zu Datei > Platzieren und positioniere
das Bild mit dem Transformationswerkzeug (Strg + T). Halte Alt + Shift gedrtickt und
ziehe das Bild nach unten. In Photoshop CC halte ich nur Alt gedrtckt, um alle
Seiten zusammen neu zu gestalten.




Als Nachstes mussen wir Pinsel importieren. Wahlen Sie ein Pinselwerkzeug (B) und klicken
Sie mit der rechten Maustaste auf den Hintergrund. Klicken Sie jetzt auf das Pfeilsymbol und
laden Sie Pinsel (wahlen Sie einen heruntergeladenen Pinsel aus).

v GroBe Liste
Miniatur und Pinselstrich

Vorgaben-Manager...

Pinsel zuricksetzen...

Pinsel laden...

Pinsel speichern...
Pinsel ersetzen...

Verschiedene Spitzen
Pinsel allgemein
Kalligraphiepinsel
Schlagschatten-Spitzen
Pinsel far trockene Farbe
Faux-Spitzen

Natdrliche Spitzen 2
Natdarliche Spitzen
Pinsel fur Spezialeffekte
Quadratische Spitzen
Breite Pinsel

Pinsel far nasse Farbe

Rund hart 1 Pixel

Rund hart 3 Pixel

Rund hart 5 Pixel

Rund hart 9 Pixel




Erstelle eine Ebenenmaske fir die Wolken-Ebene und verwende "Clouds Brushes by
Blazter" Nummer 3 und beginne, die auf der Wolke zu malen. Vordergrundfarbe auf Schwarz
eingestellt.

&
Pinseform i Grobe Malerei
[ Formeigenschaften &
O & % Aquarell, tropfnasse flache Spitze
Streuung 63
O struktur & ~  Aquarel, kleine runde Spitze
() Dualer Pinsel & 11
[ Farbsinstellungen & ‘? 0l zahflissig, trockene Kanten
[[J Andere Einstellungen [y’ * -
O & b Ol mittelfeucht
() Rasse Kanten & @ nasser schwamm
(] Airbrush & ==
8 Glsttung & 100 Grobe runde Borsten
[ Struktur schitzen &
:s Airbrush 75 NeigungsaréBe und -winkel
4.5 Airbrush Dualer Pinsel rund weich 45 ‘
Pincel muestreado 1




Schritt 14

Fugen Sie die Anpassungsebene "Farbbalance" hinzu, als Schnittmaske erstellen.
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Farbbalance Farbbalance
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Schritt 15

Als Nachstes ertffnen wir den Leuchtturm. Nachdem du das Bild geo6ffnet hast, verwende
das Schnellauswahlwerkzeug (W) und beginne mit der Auswahl. Nachdem der
Auswahlbereich erstellt wurde, kopieren Sie ihn einfach (Strg + C) und fugen Sie ihn (Strg +
V) auf unsere Arbeitsleinwand ein. Dann positioniere das Bild mit dem
Transformationswerkzeug (Strg + T). Halte Alt + Shift gedrtickt und ziehe das Bild nach
unten. In Photoshop CC halte ich nur Alt gedriickt, um alle Seiten zusammen neu zu
gestalten. AuRerdem habe ich die Ebene mit dem Leuchtturm unter die Wolken-Ebene
geschoben, und den Leuchtturm mit dem Maskenpinsel der Wolkenebene etwas
freigeschaufelt.
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Schritt 16

Fugen Sie die Anpassungsebene "Tonwertkorrektur" hinzu, als Schnittmaske erstellen.
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Schritt 17

Fugen Sie die Anpassungsebene "Farbbalance" hinzu, als Schnittmaske erstellen.

Farbbalance

Farbton: () Tiefen

O Mitt=ltcine

() Lichter
Cyan Rot
:— 4
Magenta Griin

B Luminanz erhalten "
|§ ] F! _I Farbhalance 4

Schritt 18

Fuge die Anpassungsebene "Gradationskurven" hinzu, als Schnittmaske erstellen, und
driicke Strg + I, um zu invertieren. Dann benutze Pinselwerkzeug (B) Weich Rund mit Weif3

im Vordergrund und male die dunklen Bereiche auf.
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Schritt 19

Fuge die Anpassungsebene "Kurven" hinzu, als
Schnittmaske erstellen, und drticke Strg + |, um zu
invertieren. Dann verwende das Pinselwerkzeug (B)
Weich Rund mit Weil3 im Vordergrund und male
helle Bereiche auf.
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Schritt 20

Als Nachstes fiige mehr dramatisches Licht hinzu. Erstelle eine neue Ebene und
andere den Ebenen-Modus zu Linear Abwedeln (Hinzufligen), dann verwende das
Pinselwerkzeug (B) Weich rund GroR3e 288px mit Vordergrundfarbe Gelb #dfb324.

Farbwahler (Vordergrundfarbe) *
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% Zu Farbfeldern hinzufiigen
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# dfb324| Kk 0 %






Schritt 21

Offne als Nachstes Move 1.jpg. Nachdem du das Bild gedffnet hast, verwende das
Schnellauswahl-Werkzeug (W) und fang an mit der Auswahl. Nachdem der Auswabhlbereich
erstellt wurde, kopieren Sie ihn einfach (Strg + C) und flgen Sie ihn (Strg + V) auf unsere
Arbeitsleinwand ein. Dann positioniere das Bild mit dem Transformationswerkzeug (Strg +
T). Halte Alt + Shift gedrtickt und ziehe das Bild nach unten. In Photoshop CC halte ich nur
Alt gedriickt, um alle Seiten zusammen neu zu gestalten.
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Schritt 22

Fuge die Anpassungsebene "Kurven" hinzu, als Schnittmaske erstellen, und driicke Strg + I,
um zu invertieren. Dann verwende das Pinselwerkzeug (B) Weich Rund mit Weil3 im
Vordergrund und male die dunklen Bereiche auf.
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Schritt 23

Fuge die Anpassungsebene "Kurven" hinzu, als Schnittmaske erstellen, und driicke Strg + I,
um zu invertieren. Dann verwende das Pinselwerkzeug (B) Weich Rund mit Weil3 im
Vordergrund und male die hellen Bereiche auf.
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Schritt 24

Offne als nachstes die zweite Méve 2.jpg, nachdem du das Bild gedffnet hast, benutze das
Schnellauswahlwerkzeug (W) und fang mit der Auswahl an. Nachdem der Auswahlbereich
erstellt wurde, kopieren Sie ihn einfach (Strg + C) und fiigen Sie ihn (Strg + V) auf unsere
Arbeitsleinwand ein. Dann positioniere das Bild mit dem Transformationswerkzeug (Strg +
T). Halte Alt + Shift gedriickt und ziehe das Bild nach unten. In Photoshop CC halte ich nur
Alt gedriickt, um alle Seiten zusammen neu zu gestalten.
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Schritt 25

Fugen Sie die Anpassungsebene "Farbbalance" hinzu, als Schnittmaske erstellen.

Farbbalance

Farbton: () Tiefen

Q) mitteiténe

() Lichter
Cyan Riot
:— 13
Magenta Griin

B Luminanz erhalten ;
|§ A F: _I Farbbalance 5

Schritt 26

Fuge die Anpassungsebene "Gradationskurven" hinzu und driicke Strg + |, um zu
invertieren, als Schnittmaske erstellen. Dann verwende das Pinsel-Werkzeug (B) Weich,

Rund mit Weil3 im Vordergrund und male die hellen Teile auf.
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Schritt 27

Fur den Vogelschwarm rechts neben dem Leuchtturm habe ich mir eine Pinselvorgabe
gesucht. Laden Sie diesen Pinsel, erstellen eine neue Ebene und klicken einmal mit dem
Pinsel in die Leinwand. Mehr braucht es nicht.

o ar ¥

i ? 0Ol zahfliissig, trockene Kanten

* Ol mittelfeucht
2

" Grobe runde Borsten

Airbrush 75 NeigungsgrdBe und -winkel

Airbrush Dualer Pinsel rund weich 45

Schritt 28

Im nachsten Schritt werden wir einen Lichtschein von der Lampe erzeugen. Erstelle eine
neue Ebene und verwende das Pinsel-Werkzeug (B), weich, rund mit der Grof3e 22px und
Harte 30%. Die Vordergrundfarbe auf Weil3 setzen und jetzt auf Punkt A malen, die Shift-
Taste gedruckt halten und dann auf den Punkt B klicken. Siehe das Beispiel im Bild unten.



O PunktB & "=

Als Nachstes gehe zu Filter > Weichzeichnungsfilter > Gaul3scher Weichzeichnungsfilter,
stelle auf 7px und driicke dann Ok. Deckkraft der Ebene auf 80 % eingestellt.

Gaulscher Weichzeichner * .
K
Abbrechen
B vorschau
= 10080 +
Radius: 7| Pixel
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Schritt 29

Gehe jetzt zu Datei > Offnen und wéhle ,Kinder.jpg“ aus. Dann benutze

ein Stiftwerkzeug (P) und fang mit der Auswahl an. Wenn wir die Auswahl
abgeschlossen haben, klicken Sie mit der rechten Maustaste in die Auswahl und
dann auf "Auswahl erstellen". Erstellen Sie dann eine Ebenenmaske. Der einfachste
Weg, den du mit dem Standard-Stiftwerkzeug zeichnen kannst, ist eine gerade Linie,



https://www.photoshoptutorials.ws/photoshop-tutorials/pen-tool/

die durch Klicken auf das Stiftwerkzeug entsteht, um zwei Ankerpunkte zu erzeugen.
Indem du weiter Klickst, erstellst du einen Pfad aus geraden Linien, die durch
Eckpunkte verbunden sind.

e Wabhle das Stift-Werkzeug aus.

o Positioniere das Stift-Werkzeug dort, wo das gerade Segment beginnen soll,
und klicke, um den ersten Ankerpunkt zu definieren (nicht ziehen).

o Klicken Sie erneut dort, wo Sie das Segment enden lassen méchten

o Kilicken Sie weiter, um Ankerpunkte flr weitere gerade Segmente zu setzen.

o Der letzte Ankerpunkt, den du hinzufligst, erscheint immer als
durchgezogenes Quadrat, was darauf hinweist, dass er ausgewahlt ist. Zuvor
definierte Ankerpunkte werden hohl und deaktiviert, wenn du weitere
Ankerpunkte hinzufigst

o SchlieBen Sie den Pfad durch eines der folgenden Schritte:

« Um den Pfad zu schliel3en, positioniere das Stiftwerkzeug tGber dem ersten
(hohlen) Ankerpunkt. Ein kleiner Kreis erscheint neben dem
Stiftwerkzeugzeiger, wenn er richtig positioniert ist. Klicken oder ziehen, um
den Pfad zu schlieRen.

« Um den Pfad offen zu lassen, klicken Sie mit gedrtickter Strg-Taste Uberall
aulRerhalb aller Objekte. Um den Weg offen zu lassen, kannst du auch ein
anderes Werkzeug auswahlen.
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Radius auf 0 px gesetzt und Glatten ankreuzen. Nachdem der Auswahlbereich erstellt
wurde, kopieren Sie ihn einfach (Strg + C) und fugen Sie ihn (Strg + V) auf unsere
Arbeitsleinwand ein. Dann positioniere das Bild mit dem Transformationswerkzeug (Strg + T)
z.B. horizontal spiegeln. Halte Alt + Shift gedriickt und ziehe das Bild nach unten. In
Photoshop CC halte ich nur Alt gedriickt, um alle Seiten zusammen neu zu gestalten.

Schritt 30

Jetzt erstelle eine neue Ebene und mache sie zur Schnitt-Maske, dann verwende das Pinsel-
Werkzeug (B), weich, rund mit der Vordergrundfarbe Gelb #e3ae48 und beginne auf dem
Ricken des Jungen zu malen. Wechsel des Ebenen-Modus auf Weiches Licht mit 100 %

Deckkraft.



Schritt 31

Fugen Sie die Anpassungsebene "Farbbalance" hinzu, als Schnittmaske erstellen.

Farbbalance Farbbalance

Farbbalance
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Schritt 32

Fuge die Anpassungsebene "Gradationskurven™ hinzu und driicke Strg + I, um zu
invertieren. Dann benutze das Pinselwerkzeug (B), weich, rund mit Weil3 im
Vordergrund und male die dunklen Bereiche auf, als Schnittmaske erstellen.



Gradationskurven | g tzerdefiniert -

iy | RGE v| Auto
V4
#
*

i\, Ausgabe: 3pc Eingabe: 25|

<R 8 o @ O F

Schritt 33

Fuge die Anpassungsebene "Gradationskurven™ hinzu und driicke Strg + I, um zu
invertieren. Dann benutze das Pinselwerkzeug (B), weich, rund mit Weil3 im
Vordergrund und male die hellen Bereiche auf, als Schnittmaske erstellen.



Gradationskurven | ponotrerdefinien

% |RGB v| Auto

4 8 o2

Da mich dieses abgeschnittene Bein gestort hat, habe ich es mit dem Radiergummi-
Werkzeug entfernt. Dazu muss man aber die Ebene ,Junge” zuriick!



Schritt 34

Fugen Sie die Anpassungsebene "Schwarz und Weil" mit auf 25 % festgelegte Deckkraft
hinzu und geben Sie folgende Werte ein:

Schwarzweil | Benutzerdefiniert

S |

A, DFarhh:ml:I Auto
Rottdne: 40
*:I
Gelbtdne: &0
N |
fa
GrintSne: 40
*:I
Cyantdne: &0
N |
fa
Blauténe: 0
*:I
Magentattne: i}

<o s @ O F



Schritt 35

Erstelle eine neue Ebene und verwende das Pinsel-Werkzeug (B), weich, rund mit Grol3e
2px und 100% Harte. Vordergrundfarbe auf Schwarz setzen und auf Punkt A klicken, dann
die Shift-Taste gedriickt halten und auf Punkt B klicken.




Schritt 36

Erstelle eine neue Ebene und verwende ein Pinselwerkzeug (B), weich, rund mit Weif3 im
Vordergrund und maximal Grof3e (5000px). Dann malen Sie Uber die rechte Ecke. Die
Deckkraft auf 36 % gesetzt.

Schritt 37

Wenn wir das alles erledigt haben, speichern wir die Arbeit als psd-Datei und als jpg-Datei. Die jpg-
Datei 6ffnen wir mit Bridge und 6ffnen in Bridge die Schaltflache ,,in Camera-RAW 6ffnen”.
Datei Bearbeiten Ansicht Stapel Beschriftung Werkzeuge Fenster Hilfe

«b - o |[&b-(S)0 |

Schritt 38

Jetzt setze im Camera Raw Filter den Wert: Grundeinstellungen
o Temperatur: -6
e Farbton: 0

e Belichtung: -0,10
e Reparatur: 0

o Filllicht: 0
e Schwarz: 47
o Helligkeit: 0

o Kontrast: +18
e Klarheit: +14

e Dynamik: +30
o Sattigung: 24



r
Camera Raw 5.0 - JPEG

_ Bild speichern...

Gradationskurve

e Lichter: +9

Camera Raw 5.0 - JPEG

QD AP UL LSO = D0

Adobe RGB (1998); 8 Bit: 5184 x 3184 (16,5 MP); 240 ppi

WeiBabgleich: Benutzerdefiniert
Temperatur 6
Farbton - 0
Auto  Standard
Belichtung 0,80
Reparatur 0
-Filicht 69
Schwarz - 28
Helligkeit N +11
Kontrast - +1
Klarheit +14
oyramk - %
Sattigung - 0
Bild 6ffnen

Bild speichern...

G AV LS = D0

Abbrechen Fertig

Bild 6ffnen

Abbrechen Fertig




Detail

e Scharfen: +64

Camera Raw 5.0 - JPEG

QO AP U4 L3/0 =20

Stellen Sie den Zoomfaktor fiir die

Biid speichern... ‘Adobe RGB (1998); 8 Bit; 5184 x 3184 (16,5 MP): 240 pol Bid 6ffnen | Abbrechen

HSL-Anpassungs-Farbton

Rottone: +9
Orangetone: -14
Gelbtdne: -56
Grintone: -2
Aquamarintone: -23
Blauténe: -12
Lilatbne: +10
Magentatone: -17

Camera Raw 5.0 - JPEG

QAU AV U4 LinsdB =00

 Bid speichern... Adobe RGB (1998); 8 Bit: 5184 x 3184 (16,5 MP); 240 ppi _ Bidoffien || Abbrechen




Sattigung

Rotténe: +59
Orangentbne: +63
Gelbtone: -18
Aquamarintone: +13
Blautdne: +14

Camera Raw 5.0 - JPEG

QAU Y BasesrB =00

=TT

Bid speichem... ‘Adobe RGB (1996); 8 Bit: 5184 x 3184 (16,5 MP); 240 ppi. Bid 6ffnen Abbrechen

Luminanz

Orangentone: -25
Gelbtdne: -18
Grintone: -1
Aquamarintone: -9
Blautone: +11

Camera Raw 5.0 - JPEG

QA AP HALDLE =D Bvorschas [

A =S e =5
biSl foraustufen, =|

(D)n Graustufen konvertieren

Grintone 1
Aquamarintone E
Blautdne 1
Lilatdne 0
Magentaténe - [}

Bild speichern... Adobe RGB (1998); 8 Bit; 5184 x 3184 (16,5 MP); 240 ppi Bild 6ffnen Abbrechen Fertig




Teiltonung
Lichter:
e H:248 S: 12 Lumiance: +1
Abgleich:
e -90
Tiefen:

o Farbton: 248 Sattigung: 1

Camera Raw 5.0 - JPEG

QY AP U AL sdD

 Bid speichern... Adobe RGB (1996); 8 Bit; 5184 3184 (16,5 MP): 240 opi Bid ffnen Abbrechen Fertig




Kamerakalibrierung
e Tiefen: 0

e Primarwerte Rot:
e Farbton: +1

o Sattigung: +6

e Priméarwerte Grin:
e Farbton: 0

e Sattigung: O

e Primarwerte Blau:
e Farbton: -18

o Sattigung: +24

-
Camera Raw 5.0 - JPEG

CUVIP & 4 - -9 o L. I

Bid speichern... Adobe R : 88t 4 (16,5 P): 240 ool Bid offnen | Abbrechen

Jetzt konnen wir auf , Fertig” klicken, und das Bild in PS CS4 erneut 6ffnen. Dann sollte es so
aussehen:



Endergebnisse




