Eine Fee im Wald

16. Nov. 2025 — von Monika Nowakowska (Monika Nowakowska - Photoshop
Tutorials), bearbeitet von Hans-Jurgen Kunow fir PS CS4 in Deutsch.

Lerne, wie du diese mystische Fotomanipulation mit Feen und Libellen um sie herum
machen kannst. Ich zeige dir, wie du mit einfachen Schritten eine erstaunliche
Tiefenscharfe bei deiner Manipulation erzielen kannst. Du wirst sehen, wie du
verschiedene Filter und Ebenen-Modi in deiner Arbeit verwenden kannst. Du wirst
lernen, wie man in Photoshop magisches Leuchten erzeugt. Im Verlauf des Tutorials
lernst du Techniken, die dir helfen, bessere Fotomanipulationen zu erstellen.

Was du erschaffen wirst
Du wirst magische Fotomanipulation erschaffen — Feen im Wald. Ich liebe es wirklich,

mit den Lichtern in diesem Werk zu spielen. Du wirst spezielle Blitztechniken und
Unscharfe-Tipps lernen. Du brauchst Photoshop CS 4, um diesem Tutorial zu folgen.



https://www.photoshoptutorials.ws/photoshop-tutorials/playing-glows-blurs-fairy-woods-photoshop-tutorial/
https://www.photoshoptutorials.ws/author/monikanowakowska/
https://www.photoshoptutorials.ws/author/monikanowakowska/
https://www.photoshoptutorials.ws/author/monikanowakowska/

Tutorial-Ressourcen

Tiefer Wald — rgbstock
Lichtblitz — rgbstock

Libellenbirsten — Gothicllshadow

Fae-Flugelstock — Leaush
Oracle-Schaft 9 — Charligal-Schatft
Toter Baum png — GD08

LAV Flutter Pack Blue 01 — Geoektomie-Stock

Schritt 1

Neue Datei erstellen. Verwenden Sie Portratgrol3e.

Name:

Vorgabe: | Benutzerdefiniert

Breite: 1377

Vorgabe speichem...

Pixel w

Hohe: 1676

Piel w

Auflisung: 72

Pixel/Zoll ~

Farbmodus:| RGB-Farbe v| | 8B

Hintergrundinhalt: | WeiB

2) Erweitert

Farbprofil: | sRGB IEC61966-2.1

Dt(ei—Se'rtenverhﬁltnis:| Quadratische Pixel

Schritt 2

Platzieren Sie "Tiefer Wald.jpg" in lhrer Leinwand.

X1



https://www.rgbstock.com/photo/nioykZe/Deep+Forest
https://www.rgbstock.com/photo/ook1Toa/Burst+of+light
https://www.qksrv.net/links/100842534/type/am/https:/gothic11shadow.deviantart.com/art/Dragonfly-Brushes-195882365
https://www.qksrv.net/links/100842534/type/am/https:/gothic11shadow.deviantart.com/
https://www.qksrv.net/links/100842534/type/am/https:/leaush.deviantart.com/art/Fae-wings-stock-279129092
https://www.qksrv.net/links/100842534/type/am/https:/leaush.deviantart.com/
https://www.qksrv.net/links/100842534/type/am/https:/charligal-stock.deviantart.com/art/Oracle-stock-9-463396198
https://www.qksrv.net/links/100842534/type/am/https:/charligal-stock.deviantart.com/
https://www.qksrv.net/links/100842534/type/am/https:/gd08.deviantart.com/art/dead-tree-png-211271091
https://www.qksrv.net/links/100842534/type/am/https:/gd08.deviantart.com/
https://www.qksrv.net/links/100842534/type/am/https:/geoectomy-stock.deviantart.com/art/LAV-Flutter-Pack-Blue-01-323262019
https://www.qksrv.net/links/100842534/type/am/https:/geoectomy-stock.deviantart.com/

Schritt 3

Im obersten Meni wéhlen Sie Filter > Weichzeichnungsfilter > Gaul3scher
Weichzeichner... Stellen Sie ihn auf 2,8 px ein.

GauBscher Weichzeichner

Abbrechen

Vorschau

- 100% |+

Radius: 2,8 Pixel
[ ]

Schritt 4

Wie Sie sehen, kdnnen Sie Filter auf Ihrer Ebene maskieren, indem Sie neben dem
Smart Filter Titel auf die weil3e Leinwand klicken. Mit einem grof3en, weichen Pinsel
malen Sie in der Mitte des Bodens. Haben Sie keine Angst, Pinsel mit geringerer
Deckkraft zu verwenden. Sie kdnnen Ihre Arbeit wirklich tiefgrindig gestalten!




Schritt 5

Dupliziere deine "Tiefwald"-Ebene. Klicken Sie mit der rechten Maustaste unter
Smart Filter-Titel und wahlen Sie ,Smartfilter I6schen®.

v | Deckkrafiz| 1009 »

Foderen: [ | &+ & @ Flache:| 100% »

,5 Tiefer Wald Kopie e . ‘

- D Smartfilter

Mehrere Smartfilter deaktivieren

|§ Filtermaske laschen

Smartfilter l[aschen

B Gauflscher Weichzeichner =

£} ’_l Hintarmrimed 5]

Klicke mit der rechten Maustaste auf die Ebenen-Kopie. Dann wéhle ,Ebene rastern®.

Ebene rastern

Schnittmaske erstellen

Ahnliche Ebenen auswihlen

Sichtbare auf eine Ebene reduzieren

Auf Hintergrundebene reduzieren

¥ E Tiefer Wald Kopie

r Tiefer Wald e
3]

|




Schritt 6

Jetzt bereitest du deinen Hintergrund vor, um es Nacht werden zu lassen. Fuge die
Anpassungsebene mit Farbbalance hinzu und nimm folgende Einstellungen vor:

| Bsstokoll || Aktionen| Korrekturen || [Peotokioll | Aktionen | Korrekturen [ [Protokoll [ Akdtionen | Korrexturen [T

Farbbalance

Farbbalance

Farbbalance

Farbton: OTnefen

Farbton: OTE{E”

Farbton: DT'E{E"

() Mittehténe O Mittelténe () Mittelténe

() Lichter (O Lichter O uichter
Cyan Raot Cyan Rot Cyan Rot
e — L — 0 L — faz
Magenta Griin Magenta Griin Magenta Griin
— — o — 0
Gelb Blau Gelb =T Gelb Blau
I:F :* 27 I—F 0
@ Luminanz erhalten B Luminanz erhalten @ Luminanz erhaltzn

[ e =

[ Hermal v | Deckkraft:| 10035

Foderen: [ | o <+ @ Flsche:| 1009 »
[& :El D Farbbalance 1

(==

Tiefer Wald Kopie
] r-j
|§ H Tiefer Wald (O
-] Smartfilter
[

W Gaullscher Weichzeichner =

PN -
@#.g@_l al &

Schritt 7

Fugen Sie eine neue Ebene hinzu (Shift + Strg + N). Im Farbwahler-Set sollte
schwarz-weil3 eingestellt sein. Im oberen Meni wahlen Sie Filter > Renderfilter >
Wolken. Ich mache auch einige schwarze Striche am unteren Rand der Ebene, um
besser zu verblenden. Den untersten Rand der Wolken habe ich mit dem
Radiergummi-Werkzeug entfernt.






Schritt 8

Um einen nebeligen Effekt zu erzeugen, solltest du den Ebenen-Modus auf ,negativ
multiplizieren“ andern und die Deckkraft auf 22 % senken.

Ebenen

| Negativ muttiplizieren « | Deckkrafts| 229 »

Foderen: [] & 3 @ Flsche:| 100% *

s

: @ |:| Farbbalance 1
[=o=]

|

E Tiefer Wald G la

= Smartfiter
= fx ® 2 a9




Schritt 9

Nachts hat alles weniger Kontrast als tagsiiber. Flige eine Anpassungsebene mit
Helligkeit/Kontrast hinzu und verringere den Kontrast.

HellighkeitKontrast
Helligkeit: 0
fa
Kontrast: -45
[y

@ Friiheren Wert verwenden

I —

|Norma| VlDeckkmﬂ: 100%

Federen: [] &+ @ Flache:| 100% *

[® m fl D Helligkeit/ Kontrast 1
==
g
I3 # D Farbbalznce 1
==

() [ o

Cl

@ | @l

| @l

Tiefer Wald @ a
.

=2 fx 0 ®© 0 &




Schritt 10

Verringere die Deckkraft, indem du eine neue Einstellungsebene mit

Farbton/Sattigung erstellst.
[

Farbt./Satt. | Benutzerdefiniert it |

%ﬁ | Standard e |

Farbton: i)

| MNormal ~ | Decklkraft: 1000 »

Foderen: [ . ++ @ Fliche: | 100% *




Schritt 11

Fuge eine Anpassungsebene mit Helligkeit/Kontrast hinzu.

Protokoll | Aktionen | Korrekturen

Helligkeit/ Kontrast

Helligksit: -73
s
Kontrast: 18
s

@ Fritheren Wert verwenden

Kanale | Pfade | Ebenen | =
Normal . | Deckkraft:| 1008 »
Foderen: [] & <+ @ Flsche:| 100%  *

® .@ |:| Farbton/Sttigung 1
= @ |:| Helligkst/Kontrast 1
[==]

- FH |:| Farbbalance 1

== fx. O ® 2 & F




Schritt 12

Setze Mitteltbne mit Farbbalance.

Protokoll | Aktionen | Korrekturen

Farbbalance

Cyan Rot

C— €
&

Magenta Griin

— Q
[

Gelb Elau
 — 1

[

B Luminanz erhalten

Kansle | Pfade | Ebenen |

Normal - | Deckkraft: 100%

Federsn: ] 5 5 @ Flache: 100%

- l D Farbbalance 2

@ 'm
==l

® . D Farbton/Stbigung 1
==l

@ m # D Helligket/Kontrast 1
==l

= Ebene 1
o

= fx O & 40 a F

Hellighsit{Kentrast 2




Schritt 13

Fuge Farbton-/Sattigungsanpassungsebene hinzu.

Protokell | Aktionen | Korrekturen
Farbt./S&tt. | penytzerdefinian r
Qtﬁ Standard e
Farbton: a
Y
Sattigung: -24
s
Helligkeit: -1Z
sy
Kanile || Pfade | Ebenen | ==
Normal - | Deckkraft:| 1000  »
Foderen: ] . + @ Fliche: 1009 »
D Farbton/S3ttigung 2
[——]
- iﬁ @ Farbbalance 2
== L |
® | o Heligk=it/Kontrast 2
[=o=] [
o @ Farbton/Séittigung 1
==
= | L: (g Heligksit/Kontrast 1
—l—

= fx [0 ® 4O & F



Schritt 14

Es ist Zeit, ein Modell hinzuzufiigen. Offnen Sie die Datei ,Model.jpg“. Ich nutze das
Tool GML Matting, um das Model auszuwahlen. Es geht aber auch mit dem
Zeichenstift.




Schritt 15

Ziehen Sie das Model mit dem Verschieben-Werkzeug in unsere Leinwand, passen
Sie die Grof3e mit dem Transformations-Werkzeug an, und figen Sie eine Maske
hinzu.

[[nste [ efade)| Evenen [
[ Normal | Deckkrafts | 100%
Foderen: [ & &+ @ Fliche: | 100%

S -

E] .iﬂi |:| Helligksit/Kontrast 3
==l

|§ .ﬁ@ |:| Farbton/Sattigung 2
==

|§ W@ |:| Farbbalance 2
==l

[® .iﬂi |:| Helligkeit/Kontrast 2
==l

J§_J._E|!ﬁl ,_l Farhi:

= O e s

Schritt 16

Flge eine Anpassungsebene mit Helligkeit/Kontrast hinzu. Klicken Sie dann mit der
rechten Maustaste auf die Einstellungsebene und wahlen Sie "Schnittmaske
erstellen®. Nehmen Sie dann folgende Einstellungen vor:

[ Bratokoll | Aktionen | Korrekturen [ NESEIEEE e [EEIE

[Normal | Dackkraft: | 100%
Helligkeit/Kontrast

Foderen: [ | .+ @ Flache: | 100%

= e iﬂi D Madel
Kontrast:
= .@ |:| Heligkeit/ Kontrast 3
fa ==
@ |:| Farbton/Ssttigung 2
(==l
W@ |:| Farbbalznce 2
[==]

= fx O ® 0O & #

Cl

@

B Fritheren Wert verwenden

@




Schritt 17

Fuge eine Farbbalance-Ebene hinzu. Setze Mitteltone und mach diese Ebene
ebenfalls zur Schnittmaske.




| Brotokolt || Aktionen | Korrekturen [ [

Farbbalance
Farbton: () Tisfen
O mittelténe
() Lichiter
‘Cyan Rt
: -17
i
Magenta Griin
. 1]
[
Gelb Blau
I 44
3

[Gnsie| Bfsde)] Evenen [

[ wormal | Dackkraft: | 1003 »

Foderen: [| & ++ @ Flsche:| 1000 »

=& 5% D Farbbalance 3

: D Helighst/Kontrast 4
==
4] |
.@ |:| Helligket/Kontrast 3
==

Farbton/Sittigung 2
= fx. 0 # 2 3 F

KK

@

| @




Schritt 18

Fuge die letzte Einstellungsebene am Model hinzu. Erstelle eine Farbton-
/Sattigungsebene und mach sie zur Schnittmaske.

| Brotokelt | Aktionen | Korrekturen [

Farbt./Satt, | Benutzerdefiniert v|

N e

Farbton: o
Sattigung: -13

[y
Helligk=it: ]

fac

|Kanste | Pfade | Ebenen [0 =

| Normal - | Deckkraft:| 100%

Federen: | . <+ & Fliche:| 100% | »

|§ g E |Z| Farbton/Sattigung 2
[=D=1]
+ 5‘3 @ |:| Farbbalance 3 ‘

=3

= .:‘l):.

=l

TS

W |g

=1

i Heligket/Kantrast 4

KR

@

Helligkeit/Kontrast 3

= fx O ® O & 3

Schritt 19

Jetzt solltest du eine neue Ebene hinzufiigen (Shift + Strg + N). Mach sie mit der
rechten Maustastenbelegung zur Schnittmaske > Aktiviere die Schnittmaske.
Zeichnen Sie mit weichem Pinsel #bfdaef Farbe Lichter auf den Arm, das Kleid und

die Taille des Models. Verwenden Sie einen Pinsel mit dynamischer Deckkraft (60%)
fur bessere Ergebnisse.



Diese Farbe anwenden.

| Kandle | Pfade | Ebenen | =

| Hormal + | Deckkraft: 10055

Foderen: [] = + & Fliche: | 10004  *

|— D Lkt
. |:| Farbton/Sattigung 3 ‘

¥ UU @|:| Farbbalancs 3

—=

@D Helligk=it/Kontrast 4

lEE D e

w

m|@||@||@|

W

Schritt 20

Fuge wieder eine neue Ebene hinzu und mache sie zur Schnittmaske. Mit einem
weichen Pinsel (dunkelblaue Farbe: #071520) zeichnen Sie Schatten auf Arm, Kleid
und auf ihren Ricken.

Kansie [ Pfade [ soenen | ==

[ . | Deckkraft:| 100%:

Federsn: [] o <+ @ Flacha:| 1009 »

|§ Schatten
Jv_|:| Licht ‘
:@ |:| Farbion/Sattigung 3
==l
- |
F & |:| Farbbalancs 3
[=o=]

r. [ |:| Helligheit/Kontrast 4
==

mkﬂi,_’l Model

== f&x O ® 0 & 3

KKK




Schritt 21

Fur bessere Ergebnisse éanderst du den Ebenen-Modus dieser Ebenen auf
Multiplizieren.

| Kansie | Pfade | Evenen || =
(T . | Deckkraft:| 1005

Fideren: ] & 4 @ Flache: | 100% *

|§ Schatten
@ |:| Farbton/Sattigung 3
[=t=]
ﬂ @|:| Farbbalznce 3
—=
PES o D Hellighsit/Kontrast 4
==

miﬂl’_‘ Mzl

= f 0 ® 0 & 3

hal

KK




Schritt 22

Fugen Sie eine neue Ebene hinzu. Wéhle einen kleinen, weichen Pinsel. Zeichne
Lichter auf Baume. Verwenden Sie eine 20% Deckkraft fur die Ebene.

Schritt 23

Flgen Sie eine neue Ebene hinzu. Wahlen Sie weiche, kleine Pinsel und zeichnen
Sie Lichter auf das Haar.

Optional — Du kannst auch mehr Lichter auf die Haare anbringen. Verwende
denselben Pinsel, aber hellere Farben.

[iensie | Bfade)| ebenen [

| Mormal « | Deckkraft:| 100%  *

Foderen: ] & < @ Flicha: | 100%% *

@ 9
i

@

Ezdume
e
+ Licht

= fx O & 0O & I

OB




Schalte anschlieRend den Gaul3schen Weichzeichner mit 20 Pixeln ein.

GauBscher Weichzeichner

Abbrechen

Vorschau

100%

Radius: Y Pixel

Schritt 24

Erstelle eine neue Ebene (Strg + Shift + N) und zeichne eine Lichtquelle. Verwende
einen weichen, blauen Pinsel (#alc6e3).

|-

pinsel: *
70

Fluss:| 100% * _%\|

Modus: |Ng|—ma| Vl Deckkr.: | 1000




Schritt 25

Im oberen Menu wéhlen Sie Filter > Weichzeichnungsfilter > Bewegungsunscharfe.
Es gibt deinem Licht Fluss. Stelle es ein, wie gezeigt.

Bewegungsunscharfe

0K

Abbrechen

Vorschau

Winkel: -29 o @




Schritt 26

Fuge diese Ebene hinzu: Gaul3sche Unscharfe. Filter > Weichzeichnungsfilter >
Gaul3scher Weichzeichner.

GauBscher Weichzeichner

0K

Abbrechen

Vorschau

- 100% +

Radius: 70




Schritt 27

Nach diesen Transformationen wechseln Sie den Ebenen-Modus auf Linear
Abwedeln (Hinzuftigen) und verringern Sie die Deckkraft dieser Ebene auf 35%.

" | Deckkraft: 3che  »

| Linear abwedeln (Hinzufigen)

Fidersn: [] & & & Flache: | 100% *

o e

@

@

@ | @




Schritt 28

Flattertuch platzieren und es wie gezeigt verwandeln.

Dann erstellen wir eine Maske. Verwenden Sie einen Pinsel mit geringerer Deckkratft,
um halbtransparente Flatter-Fragmente zu erzeugen.

v | Deckkrsft:| 1003 »

Fliche: 1009 *»




Schritt 29

Im oberen Meni wahlen Sie Filter > Weichzeichnungsfilter > Gaul3scher
Weichzeichner.

GauBscher Weichzeichner X

oK

Abbrechen

Vorschau

- 100% +

Radius: M8 Pixel
&




Schritt 30

Jetzt mussen noch die weil3en Fragmente des Flattertuches entfernt werden. Ich
habe die Fragmente mit der Maske entfernt.




Schritt 31

Fuge eine Anpassungsebene mit Farbbalance hinzu. Mach sie zu einer
Schnittmaske.

(N worracturn
Farbbalance
Farbton: () Tiefen
O mittelténe
e [eseiesee] e I
| Mormal e | Deckkraft:| 1000 »
Rot
C&* 0 Federen: [ | & + & Hache:| 100% | »
— S 0 |_ !E Al D Farbbalance 4 ‘
———— p——
Gelb Blau
B Luminanz erhalten |§ Lichtquelle




Schritt 32

Jetzt wirst du definitiv die Farbe des Flattertuches andern. Fuge die Farbton-
/Sattigungsebene hinzu.

| Bestokott || Aktionen | Korrekturen [T
| Konsle | Pfade | fenen | =

Farbt. [Satt. |E-9r'u1zer::leﬁr'iert vl | |
F— | Deckkraft:| 759

% |5t'5'"d‘5'“:I V| Federen: [ .+ @ Fleche: 1009 »

Farbton: +B0
— - |§ g E D FarbtonfSattigung 5
[=0=]

fay
Sattigung: "'ﬂ
q |§ = ﬂ @ Farbbatance 4

Helligkeit: [i]




Schritt 33

Fuge eine neue, leere Schnittmasken-Ebene hinzu. Mit weichem Pinsel zeichnen Sie
die Lichter auf das drapierte Tuch. Denken Sie daran, den Pinsel mit dynamischer
Deckkraft zu verwenden.

| dansle | Pfade | Ebenen | =
|Nnrma| V|Deckkmﬂ= 100% | *
Federen: [] &+ & Fliche: | 100%

=

Farbton/Sattigung 5

£ "3 i Farbbalance 4

il

9 9@

Verwende anschlieRend den Gaul3schen Weichzeichnungsfilter mit einem Radius
von 4,9 px.



oK

Abbrechen

@ vorschau

Schritt 34

Fugen Sie eine neue Ebene hinzu. Wahle einen kleinen, weichen Pinsel und zeichne
leichte Konturen auf Modell und Tuch. Mit groRerem, weichem Pinsel kannst du auch
Lichter auf Falten anbringen. Verwende anschliel3end den Gaul3schen
Weichzeichnungsfilter mit einem Radius von 4,9 px.




Schritt 35

Es ist Zeit, Flugel zu machen. Offne die Datei ,Feenfligel“.

fonle | Prade |eenen | =]

|Narmal V|Deckkmﬂ: 1000 | #

Foderen: [ & +b @ Flache: | 1000 »

remember to credit

1 W] T

Blende die Ebenen ,Layer1”, ,Layer2“ und ,remember to credit* aus. Ziehe den
Fligel mit dem Verschieben-Werkzeug auf unsere Leinwand. Transformiere den
Flagel mit Strg+T wie gezeigt.




Schritt 36

Fuge eine Anpassungsebene mit Farbverlauf hinzu. Im Farbwahler setze die Farben
#5ab9df und #2d265b. Stelle es wie gezeigt ein. Dann mache eine Schnittmaske
daraus, indem du mit rechter Maustaste auf die Farbverlaufsebene klickst und
~Schnittmaske erstellen“ auswabhlst.

e

Verlaufsumsetzung

#5ab9df #2d265b

[ Dither

[] Unnkehren
T ) P —
|Norma| VlDel:kkmﬂ: 100% ¢
Foderen: [] & +b @ Flsche:| 1009 »
|§ + . @ |:. Verlaufsumsetzung 1 |
[ E—




Schritt 37

Andere die Fliigel-Ebene (nicht den Verlauf!) im Ebenen-Modus auf Linear Abwedeln
(Hinzuftigen) und senke die Deckkraft auf 50%.

A e ]

| Linear zbwedeln (Hinzufiigen) i | Deckkraft: spog  »

Foderen: [] & + & Flache:| 100% *

F.I@ |:l Verlaufsumsetzung 1

[==]
Feenfliige

P

o @

]

Schritt 38

Indem du Strg gedrickt haltst, wahle zwei Ebenen — Flugel und Farbverlauf. Drag &
Drop zum Miniaturbild der neuen Ebene — es sollten diese Ebenen dupliziert werden.

F:ﬂ |:l Verlaufsumsetzung 1
[ ===

s fx O @& 0% F




Schritt 39

Wechsle den Uberblendungsmodus der duplizierten Ebene auf Farbig abwedeln
(Flagel, nicht Verlauf!). Wie du siehst, habe ich Ebenen in den Ordner gelegt — linke
und rechte Fltgel. D.h., wir erstellen aus allen Ebenen, die zum Feenfligel gehéren,
einen Sammelordner mit Strg+G.

¥ [0 Feenfliigel
P [0 Feenfiiigel links
¥ [ Feenfliigel rechis

F @ |] Verlzufsumsstzung 1 Kop...
[=o=]

F @ |:. Verlzufsumsstzung 1 Kop...
[=o=]

9 9 @

9 9

]

]l
?




Schritt 40

Doppelte Schichten mit dem ersten Fligel (vier) — oder dem ganzen Ordner (wenn du
Fligel auf Ordner legst). Dann transformiere es.

&8 Ebenen

[ Megativ muttiplizieren | Dackkrafi:| 1008 »

3
:
£
\
B
]

Flache:| 100 »

¥ [0 Feenfliigel
P [0 Feenfiiigel links
¥ [0 Feenfiiigel rechts

F@ |] Verlaufsumsetzung 1 Kop...
=1

@ @ @

@ @

Ll




Schritt 41

Fuge die Anpassungsebene mit Farbverlauf hinzu. Verwenden Sie schwarze und
hellblaue Farbtone.

#000000

#427f9%
[ Dither

[ Umkshran



Schritt 42

Mach weiter so! Wechsle den Ebenen-Modus auf Farbig abwedeln. Die Deckkraft auf
26 % reduzieren.

| Farbig abwedsin

Federen: [ | & + &

IE I:I r'.l | Verlaufsumsetrung 2
[=0=]

.
’




Schritt 42

Fugen Sie eine neue Ebene hinzu. Wahle einen weichen, 20px-Pinsel mit #59b6dc
Farbe. Zeichne einen starken Umriss der Fligel.

Pins=l: * -
20

Mudus:lNgrmal Vl Decklkr.: | 1009 Fluss: | 1009  » ;,ﬂ.




Schritt 43

Wahlen Sie auf dieser Ebene aus dem oberen Menu Filter > Weichzeichnungsfilter >
Gaul3scher Weichzeichner mit folgenden Einstellungen.

GauBscher Weichzeichner

Abbrechen

Vorschau

- 100% +

Radius: 35,5| pixel




Schritt 44

Jetzt &ndere den Ebenen-Modus auf Farbig abwedeln und senke die Deckkraft auf
27%. Es macht einen magischeren Look.

Oy ——

| Farbig abwedeln - | Deckkraft: 2795 »

Federen: [] # + & Flache: | 1000 »

IE . @ Verlaufsumsetzung 2
——

IE b | Feenfiigel

|§ Silouette




Schritt 45

Fugen Sie eine neue Ebene hinzu. Laden Sie ,Libellenpinsel®. Dann klicken Sie
wahllos ins Bild. Wahlen Sie #76cceb als Farbe.




Schritt 46

Fuge die Anpassungsebene mit Farbverlauf hinzu. Wahle folgende Farben: #5ab8de
und #2e295e. Erstellen Sie eine Schnittmaske. Wahle als Verlaufsumsetzung den
Raute-Verlauf.

Werldufe bearbeiten m] X

Ve ©
Laden... |Ngrma| V|Deckkmﬂ: 100%, | ¥

Speichern...
Federen: [| & ++ @ Flache: 100% »

Verlaufsart: | Durchgehend ~

MName:  Benutzerdefiniert Meu i
|§ i Verlaufsumsetzung 3
[=0=1]

GREttung: | 100 *» %
T_@ ® -
i v @
Unterbrechungen |§ Flﬁgel
Laschen

,
Farbe: -E| Position: % Laschen

]

jl @ Verlaufsumsetzung 2
—

(] | (803 ()| vodn hormal | ouckbra| e » | | Dumksiren @0 @ Tarpar:

-




Schritt 47

Andere jetzt den Ebenen-Modus der Libellen-Ebene auf ,Farbig abwedeln®. (Kein
Farbverlauf!)

T P—

| Farbig abwedeln V | Deckkraft: 10006

Fedgeren: [] & + & Fliche: 100%  *

]

F@ . Verlaufsumsstzung 3
Libell ‘
D .

@

@

Fliigel

jl @ Verlaufsumsstzung 2
——

@




Schritt 48

Fugen Sie eine neue Ebene hinzu. Mit weichen, grol3en Pinseln zeichnen Sie Punkte

auf dunklere Libellen. Ich habe #352c5f Farbe verwendet.
Ebenen

| Mormal v | Deckkraft: | ipoog »

Foderen: [ & &+ @ Flache: | 100% | *

|§ Libellen verstarken ‘

|§ Fljl@ Verlaufsumsetzung 3
!
|E Libellen
- Fliigel
F - |pinsel: ® - mgdu5=|N°rm| - Deckkr.: | 100%  * || Fluss: | 100% * ;{\|




Schritt 49

Wechsle jetzt den Ebenen-Modus dieser Ebene auf ,Farbig abwedeln®.
Ebenen
| Farbig abwedeln | Deckkrsft: 1009 »

Foderen: [ & &+ @ Flache: | 100% | *

|§ Libellen verstarken

Verlaufsumsetzung 3




Schritt 50

Duplizieren Sie diese Schicht.

-

| Farbig abwedsln v | Deckkraft: | 1000: »

Federen: [] & - @ Flache: | 1009 | »

|§ Libellen verstirken Kopie |

|§ e Libellzn verstirken

Fljl@ Verlaufsumsstzung 3
—1—]
Libellen

@9




Schritt 51

Neue Gruppe hinzufiigen. Indem du Strg gedriickt haltst, ziehst du die Ebenen per
Drag & Drop in diesen Ordner.

T e =

| Hindurchwirken e | Deckkraft: | io00: #

Federen: [] & ++ @ Flache:| 1009 *

Verlaufsumsetzung 3




Schritt 52

Dupliziere den ganzen Ordner. Die Deckkraft auf 71 % verringern.

e

| Hindurchwirksn r | Deckkraft: | 7194 ¢

Federen: [ & +F @ Flache: | 10006 *
|§ [ il Gruppe 1 Kopie
P [0 Gruppel

Fljl@ Verlaufsumsstzung 3
1]
Libellen

o] @9

]

Fliigel




Schritt 53

Wieder den ersten Ordner mit Libellen duplizieren. Transformiere es wie gezeigt.
Naturlich kannst du damit spielen! :)

| Hindurchwirken e | Deckkraft:| 1000 »

s+ a 1009

|§ > |:| Gruppe 1 Kopie
|§ [ Gruppe 1 Kopie 2 ‘

> D Gruppe 1

@]9 9

Fljl :ﬂ Verlaufsumsetzung 3
e
Libellen




Schritt 54

Wiederholen Sie diesen Schritt.

[ [prate [eoenen [ =]

| Hindurchwiirken - | Deckkraft: | 10004 |

O &+ & Fische: | 1009

P [0 Gruppe 1 Kopie

b [ Gruppe 1 Kopie 2

[ & Gruppe 1 Kopie 3
P (0 Gruppe1

Fljl @ Verlsufsumsstzung 3
—0=

Libellen

9 9 0eee




Schritt 55

Erstelle unten, unter den Flugeln, Ebenen. Flge eine neue Ebene hinzu und zeichne
mit sanften Punkten Lichter unter den Flugeln mit blauem (#6cc9d9), kleinem Pinsel.

T =) —

| Normal v | Deckkraft:| 10004 »

Federen: [] & ++ @ Flache: | 1000  »

> |:| Gruppe 1 Kopie

b [ Gruppe 1 Kopie 2
P ] Gruppe 1 Kopie 3
P [ Gruppel

Fljl@ Verlaufsumsstzung 3
——
Libellen

9 | 9l |9 999

]

Fliigel

D Lichtpunkte

]




Schritt 56

Auf der neuen Schicht nimm einen kleineren Pinsel. Zeichne Lichter auf der
Riickseite des Modells und auf Asten.

e ] <oener [

m&xkkmﬂ: 100% *

Foderens [] # 5 @ Flache: | 100%  *

» [ Gruppe 1 Kopie

P [ Gruppe 1Kopie2
» [0 Gruppe 1 Kopie 3
P 0 Gruppe1

'L [ —
==

D .

D ==

Lichtpunkte

9 | @ |99 9 @

9| 9| @




Schritt 57

Platzieren Sie das Bild ,Toter Baum.png"“ in die linke untere Ecke in lhre Leinwand.
Dann wahle im oberen Menu Filter > Weichzeichnungsfilter > Gaul3scher
Weichzeichner...

Abbrechen

Vorschau

- 100% +

Radius: 7,6 Pixel
[ ]




Schritt 58

Fuge eine Anpassungsebene mit Helligkeit/Kontrast hinzu. Stellen Sie es so ein, wie
es gezeigt wird. Mach eine Schnittmaske daraus.

Helligkeit/ Kontrast

Helligk =it: -65
[

EI@ELE&UDI .
&

Smartfiter

M

W Gaubscher Weichzeichner

= . —




Schritt 59

Als Néachstes eine Schnittmasken-Anpassungsebene mit Farbbalance hinzufligen.
Reduziere die Deckkraft dieser Ebene auf 50%.

VlDeu:kkmﬂ: So% b

Federen: [ & b @ Flache:| 1000 *
& - .. Farbbalance 5
3 ﬂD Helligk it/ Kontrast 5
FE Toter Baum @ la
’QD Smartfilter

W Gaullscher Weichzeichner

o



Schritt 60

Neue Schnittmasken-Ebene hinzufiigen. Zeichne Lichter auf die Aste. Hab keine
Angst, deine Striche mussen nicht prazise sein. Reduziere die Deckkraft dieser
Ebene auf 50%.

i

|Norma| V|Deu:kkmﬁ: SCF‘b b

Federen: [ & & @ Flache: | 1009% | *

¥ i Farbbalancs 5

Iﬂ Heligksit/Kontrast 5

ﬁ||ﬁ||ﬁ|

|}| Toter Baum @
9’_| Smartfitter




Schritt 61

Indem du Strg gedriickt haltst, markierst du die "Toter Baum"-Ebene und hoher.
Dann dupliziere es, indem du auf das Symbol "Neue Ebene" per Drag & Drop ziehst.

JiGinsie) |[Pfdel| coenen [I= |
MNorma 100 *
L&+ a 100%

] . Ebene 4 Kopie

|§ -5 a m . Farbbalance 5 Kopie
——]

= m i . Helligkeit/Kontrast 5 Kopie
==

- Smartfiter

= &~ O ® 0 Q)9




Schritt 62

Transformiere die duplizierten Ebenen.

Schritt 63

Klicke nacheinander auf die Ebene mit den Lichtschatten und stelle einen
Gaul3schen Weichzeichnungsfilter von 3,6 px ein.

Abbrechen

Vorschau

- 100% +

Radius: 3,6 Pixel
]




Schritt 64

Jetzt klicke auf die gezeichnete "Licht"-Ebene. Erh6he die Deckkraft dieser Schicht
auf 63%.

 Kandle [ Pfade | Ebenen

[ Norml - | Deckkraft: g305

Federen: [] . +F & Flache: | 100%  »

IE - ﬂ :ﬂ Farbbalance & Kopie

] =

® &g Heligkeit/Kontrast 5 Kopie

] ==

= ”Eﬁ i s
k-1 Smartfiltar




Schritt 65

Zuruck zur Libellenebene. Ziehe die Gruppe Uber alle Ebenen an die oberste Stelle.
Indem Sie Strg + T drticken, transformieren Sie die Ebene nach Belieben.

- |Dackkraft:| 7106 >

=n: [] &+ @ Fiche: | 100% »

5

| Gruppe 1 Kopie

:|:| Ebens 4 Kopie
F @ |:| Farbbalance 5 Kopie
==l
F B |:| Heligkeit/Kontrast 5 Kopie
==l
bn : i
1
(4

@ | @@

=2 fx_ 0]

Schritt 66

Klicken Sie auf diesen Ordner mit der rechten Maustaste. Wahlen Sie "in Smartobjekt
konvertieren".




Schritt 67

Wabhle jetzt die erstellte Ebene. Im oberen Menl wéhlen Sie Filter >
Weichzeichnungsfilter > Gaul3scher Weichzeichner.

Abbrechen

Vorschau

Radius: 4,5| Pixel
[ ]




Schritt 68

Frotoko 1| Korrekturen

Sel. Farbleorr. | Benutzerdefiniert

S T

Cyan: 34 U
<]

Magenta: 12 U
=

Gelb: 41 &)

Schwarz: o L1

[
ORelativ () Absolut

| ptake | isnen | xoroorn (L |

Sel. Farbkorr. | Benutzerdefiniert

Farben: | ] Blautéine -

Cyan:

Fuge eine neue Anpassungsschicht hinzu. Klicke auf ,Selektive Farbkorrektur®.

Sel. Farbkorr. | Benutzerdefiniart

Farben: | [l Griintdne v

Cyan: o k)
[y

Magenta: ﬁ )

[y

Gelb: o Ty
[y

Schwiarz: o Ty
[y

Korrekturen

Sel. Farbkorr. | Benutzerdefinien

Farben: | [l Magentatine

-14 Cyan: -3 L)
= )
Magenta: 13 % Magenta: 100 %
= 2
Gelb: 4 o Gelb: & Uy
- e
Schwarz: 0 k] Schwiarz: 0 L
[y e

O Relativ () Absolut

ORelativ () Absolut

|_’_§| Gruppe 1 Kopie
- |:| Smartfilter

B Gaubscher Weichzeichner

Ly

F|:| Ebene 4 Kopis

[enlal 1

s fx 0 ® 0 & #



Schritt 69

So weit so gut! :). Flge die Helligkeits-/Kontrastanpassungsebene hinzu.

¥ D Helligkeit/ Kontrast &
Iﬂ D Selektive Farbkorrektur 1
(==l
|}| Grupps 1 Kopie Q —
5
- |:| Smarifilter

W Gaubscher Weichzeichner =

@

= fx [0 ® O & F

Helligkeit/Kontrast

Helligkeit:

Kontrast:




Schritt 70

Fur guten Geschmack — Flge eine Anpassungsebene mit Verlaufsfillung hinzu.
Stellen Sie es so ein, wie es gezeigt wird.

Verlufsart: | Durchgehend ~

Glittung: | 100 » | %
? ﬁﬁﬁﬁlllllli
] ]
Kandle Ebenen
[ Muttipiizieren . | Deckkrsft:| 1505 »
Foderen: || &+ @ Flache: | 100% | *

- [(AEy—
=]

|§ @ |:| Helligk =it/ Kontrast &
[==]

|§ l;l@ Selektive Farbkorrekiur 1
===

Schritt 71

Prima! Andere nun den Blendmodus der Fiillschicht auf Multiplizieren, senke die
Opazitat auf 15 %.

o [ [ s
[ Muttipligieren « | Deckkraft:| 159 »
Federen: [ | o ++ @ Fliche: 100%: *

W|'ﬂl

T | D Helligk=#t/Kontrast &

?I

. @ |:| Selektive Farbkorrektur 1

|}| Gruppe 1 Kopie e
]
- Smartfitter

@




Endergebnisse

Meine Variante



Original



