Trauriger Engel

16.September 2025 — von Dek Wid, bearbeitet von Hans-Jlirgen Kunow am 13.10.2025 fiir PS CS4
auf Deutsch.

Erfahren Sie, wie Sie mit Photoshop eine Fantasie-Fotomanipulation eines
verzweifelten Engels in Kummer und trostloser Regenszene erstellen. In diesem
Tutorial erfahren Sie, wie Sie Ihren gefligelten Engel mit gewdhnlichen Stockbildern
erstellen, den Engel mit Schatten und Beleuchtung retuschieren und verzaubern und
dann mit Regen und subtilen Lichtstrahlen vervollstandigen. Im Laufe des Tutorials
lernen Sie Techniken kennen, die Ihnen helfen, bessere Fotomanipulationen zu
erstellen.

Was Sie erstellen werden

In diesem Tutorial erstellen wir eine emaotionale Szene eines traurigen Engels in einer
dusteren und kalten atmospharischen Traumlandschaft mit Regen. Wir werden einige
wesentliche Techniken fur die Fotomanipulation verwenden. Wir werden Maskierung,
Pinselwerkzeug, einige Filter, Farbanpassungen und Texturen in den Schritten dieses
Tutorials verwenden. Ich verwende Adobe Photoshop CS 4.


https://www.photoshoptutorials.ws/author/dek-wid/

Tutorial-Ressourcen

e« Madchen — Pixabay

e Black Wings Spread Out — Chunga Lager
o Dark Sky — knb stock

e Regen - elestrial

o Huhnerfeder jpg — raduluchian

Schritt 1

In den ersten Schritten dieses Tutorials werden wir die Figur eines Engels erstellen.
Beginnen Sie damit, das Madchenbild in Photoshop zu 6ffnen. Wir werden das Madchen
rausschneiden. Nehmen Sie das Stiftwerkzeug (P). Zeichnen Sie mit dem Werkzeug das
Madchen nach, um einen Pfad zu erstellen, wie in der orangefarbenen Umrandung
angezeigt.


https://pixabay.com/en/guess-attic-girl-woman-pretty-hair-837137/
https://www.qksrv.net/links/100842534/type/am/https:/chunga-stock.deviantart.com/art/Bird-Black-wings-spread-out-161465219
https://www.qksrv.net/links/100842534/type/am/https:/chunga-stock.deviantart.com/
https://www.qksrv.net/links/100842534/type/am/https:/knb-stock.deviantart.com/art/dark-sky-112288912
https://www.qksrv.net/links/100842534/type/am/https:/knb-stock.deviantart.com/
https://www.qksrv.net/links/100842534/type/am/https:/www.deviantart.com/elestrial/art/Rain-35960575
https://www.qksrv.net/links/100842534/type/am/https:/elestrial.deviantart.com/
https://www.qksrv.net/links/100842534/type/am/https:/raduluchian.deviantart.com/art/Chicken-feather-jpg-207908882
https://www.qksrv.net/links/100842534/type/am/https:/raduluchian.deviantart.com/
https://www.photoshoptutorials.ws/photoshop-tutorials/pen-tool/

Schneide das Madchen aus dem Hintergrund heraus. Rechtsklick auf die Auswahl, Pfad
auswahlen. Auswahl umkehren und ENTF-Taste dricken.

Schritt 2

Erstellen Sie ein neues Dokument (Strg+N). Nennen Sie dieses neue Dokument z.B.
Trauriger Engel. In diesem Dokument werden wir die Figur des Engels erstellen.

r

Meu X

Marme: Trauriger Engel [ (0] 04 ]

Vorgabe: | Benutzerdefiniert v| Abbrechen

Vorgabe speichern...

Breite: 2126 | Picel v| Vorgabe ldschen
Hohe: 1800 | Pixel v

Device Central...
Aufldsung: 72 |P'[:-ce|,fZ|:|II V|
Farbrru:udus:| RGB-Farbe v| | 8-Bit v|
Hintergrundinhalt: | ST ANEREEGGE_ - |

BildgriBe:

¥ Erweitert 10,9 MB



Flgen Sie als Nachstes das Madchen zum Dokument mit dem Verschieben-Werkzeug (V)
hinzu. Nehmen Sie das Transformationswerkzeug (Strg+T). Skalieren Sie die Grof3e so,
dass sie an die GrofRe des Dokuments angepasst wird.

Schritt 3

Offnen Sie dann das Vogelbild, wir werden die Fliigel des Vogels fiir den Engel verwenden.
Nimm das Stiftwerkzeug (P) und schneide die Fligel des Vogels aus.

Vektormaske erstellen
Pfad loschen

Eigene Form festlegen...

Auswahl erstellen...

Pfadflache fillen...
Pfadkontur fillen...

Pfad frei transformieren


https://www.photoshoptutorials.ws/photoshop-tutorials/pen-tool/

Fugen Sie den ersten Fligel zum Dokument mit dem traurigen Engel hinzu. Platzieren Sie
ihn Uber der Engelsebene. Skalieren Sie mit dem freien Transformationswerkzeug (Strg+T)
die Grof3e auf die gewlinschte Grofl3e und verschieben Sie ihn mit dem Verschieben-
Werkzeug (V) an die gewiinschte Position.

Zum Schluss fugst du den zweiten Fligel hinzu. Platzieren Sie ihn unterhalb der
Engelsebene.



Schritt 4

Jetzt werden wir die Kanten der Fliigel noch etwas verfeinern. Nehmen Sie dazu ein
Wischwerkzeug auf der Werkzeugpalette. Wahlen Sie einen sehr weichen Rundpinsel (0 %
Harte) mit einer GroRe von ca. 4px und einer Starke von ca. 70 %.
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Seien Sie aktiv auf dem Flugel 1. Streichen Sie nun mit dem Pinsel Gber die Rander
des Flugels, um dezente Federn zu erzeugen.

Mach den gleichen Schritt am anderen Flugel.






Schritt 5

Als nachstes fugen wir dem Fliigel 2 auf dem Bereich hinter dem Engel eine Schattierung
hinzu, die in oranger Farbe umrandet ist.

Erstellen Sie eine neue Ebene (Umschalt +Strg+N) mit einer Schnittmaske tber der Ebene
Fligel 2. Nehmen Sie einen sehr weichen Rundpinsel (0 % Harte) mit einer Deckkraft von
etwa 12-15 %. Streichen Sie mit schwarzer Farbe tGber den Pinsel, um eine Schattierung zu
malen.




Schritt 6

In diesem Schritt figen wir dem Engelsgewand einen Stoffzusatz hinzu, um den Ansatzpunkt
des Flugels 1 abzudecken. Erstellen Sie dazu eine neue Ebene (Umschalt+Strg+N) Gber der
Ebene Fligel 1. Nehmen Sie das Stiftwerkzeug (P). Erstellen Sie auf dieser Ebene eine
Form wie die im Screenshot gezeigte und fillen Sie die Form mit einer beliebigen Farbe
(Umschalt+F5). Die dunkelblaue Farbe ist die als Beispiel genannte.

Schneide das Gewand des Engels in eine einzige Schicht aus. Wir werden diesen
Ausschnitt als Textur fir die zuvor erstellte Form verwenden. Platzieren Sie den
Ausschnitt Gber der Formebene und schneiden Sie ihn mit einer Schnittmaske ab.
Dieser Ausschnitt verdeckt die Form. Verschieben Sie (V) den Ausschnitt in die
Position, die erforderlich ist, um das gewtinschte Ergebnis zu erzielen.




Schritt 7

Schritt 8

Fahre fort, um ein zuséatzliches Tuch auf dem unteren Engelstuch zu erstellen. Erstellen Sie
eine neue Ebene (Umschalt+Strg+N) unterhalb der Engelsebene. Erstellen Sie eine Form,
die mit einer beliebigen Farbe gefillt ist. Dunkelblau ist das angegebene Beispiel.

Schneide das untere Tuch des Engels in eine einzige Schicht aus. Platzieren Sie diese
Ebene mit einer Schnittmaske tUber der Form, um ihr eine Stoffstruktur zu verleihen.



Seien Sie schlie3lich auf der Engelsebene aktiv. Gehen Sie dann zu Ebene > Ebenenmaske
> zeigen Sie alles an. Dadurch erhalt die Engelsebene eine Ebenenmaske. Nehmen Sie eine
sehr weiche Rundbiirste (B). Decken Sie den Rand des unteren Tuchs ab, damit es gut mit
dem zusatzlichen Tuch vermischt wird.




Wabhlen Sie alle Engelsebenen aus und driicken Sie Strg+E, um sie zu einer einzigen Ebene
zusammenzufihren.




Schritt 9

Kommen wir nun zur zweiten Phase dieses Tutorials. In den nachsten Schritten erstellen wir
die Hauptszene in einem neuen Dokument. Erstellen Sie ein neues Dokument (Strg+N).

Neu >
Mame: Engel [ oK, ]
Vorgabe: | Benutzerdefiniert v‘ - Abbrechen
Grofke: Vorgabe speichern...
Breite: 1582 | Picel v| Vorgabe lgschen...
Hohe: 1200 | Pixel ~|
Device Central...
Aufldsung: 300 | Prcel/Zoll V|
Farbrmdus:| RGB-Farbe v| | 8-Bi: v|
Hintergrundinhalt: | Weil ~
= | | BildgriiBe:
(&) Erweitert 543 MB

Farbprofil: | Kein Farbrmanagement fiir Dokument

Pxel-Seitenverhalnis: | Quadratische Pixel v|

Offnen Sie das Wolken-Bild im Dokument. Mit dem Werkzeug "Frei transformieren” kénnen
Sie das Bild horizontal spiegeln, um seine Richtung zu &ndern. Sie sollten vorher die Ebene
.Hintergrund“ in eine normale ,Ebene 0“ umwandeln. Skalieren Sie die Grol3e, damit das
Dokument richtig passt und abgedeckt wird.




Aktivieren Sie die Wolkenebene. Geben Sie dieser Ebene einen Rohfilter. Gehen Sie Uber
das Programm ,Bridge” auf Camera-RAW, um den Filter zu 6ffnen. Legen Sie die
Grundeinstellungen und Details dieses Filters fest.

E= — f/4 1/1000s Ef - fj4 1/1000s
B - & mm B: — & mm
BIFEMEIEINOE S AN =ENwE
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Weifiabgleich:  Wie Aufmnahme e
Betrag i]
Temperatur ] O
-- g Radius 1,0
Farbton 0 ¥
- Detail 25
T
Au Standard Maskieren a
Belichtung 0,00 &
—
Reparatur o Rauschreduzierung
o | -
Fllicht 22 Luminanz z
—— —r
- b 0
Schwarz 21 ﬂFar =
i r i -
e
Helligkeit 0
e
Kontrast +19
- Stellen Sie den Zoomfaktor fiir die
Vorschau auf 100 % oder mehr gin,
Klarheit +92 um die Auswirkungen der
— Steuerelemente in diesem Bedienfeld
sehen,
Dryriarmnik -26 s ==n=n
—
Séttigung 2
—




Schritt 10

Fuge jetzt den Engel hinzu. Positionieren Sie ihn in der Mitte der Wolke. Gehen Sie
zu Ebene > Smartobjekt > in Smartobjekt konvertieren, um diese Ebene in eine
Smartobjektebene umzuwandeln.




Schritt 11

Jetzt andern wir die Farbe der Wolkentextur, indem wir ihr Farbanpassungen geben. Gehen
Sie zur Ebene > neuen Einstellungsebenen > Helligkeit/Kontrast. Stellen Sie sicher, dass Sie
diese Ebene zwischen der Wolkenebene und der Engelsebene positionieren.

Helligkeit/ Kontrast

Helligk=it:

=
Kontrast:

B Fritheren Wert verwendan

Mit einem sehr weichen Rundpinsel, der auf eine geringe Deckkraft von ca. 15 %
eingestellt ist, maskieren Sie einige Bereiche um die Wolke herum. Dies ist im
Beispiel als rot hervorgehoben.






Schritt 12

Geben Sie eine weitere Einstellungsebene ein. Wechseln Sie erneut zur Ebene > neue
Einstellungsebene > selektive Farbkorrektur.

Sel. Farbkorr. | Benutzerdefiniert o |

F*"'b'E"=| Bl Grautine v|

Cyan: E] o
fa
Magenta: 3 o
fa
Gelb: g %
fa
Schwrarz: 15 %
fac

“E s = 0




Schritt 13

Erstellen Sie eine neue Ebene (Umschalt+Strg+N) tiber den beiden Einstellungsebenen.
Fullen Sie diese Ebene (Umschalt+F5) mit der Volltonfarbe #0c0301.

Wihlen Sie eine Farbe: X

0K |

‘ Abbrechen
o Zu Farbfeldern hinzufiigen
LI
i Farbbibliotheken
OH: 11 ° =y 1
Os: 92 % Oa: 2
OB: 5 % Ob: 2
OR: 12 C 79 %
Oa: M: 82 %
| o OB: Y: 77 %

() Nur Webfarben anzeigen : i

M s

# 0c0301 K: 96 %

Fliche fiillen x

Inhalt

oK
Verwenden: | Farbe... v
Abbrechen
Fillmethode
Modus: | Weiches Licht ~

Deckkraft: 60 %

[ Transparente Bereiche schiitzen

Stellen Sie diese Volltonfarbebene auf weiches Licht mit einer Deckkraft von etwa 60
% ein.



Geben Sie dieser Ebene eine Ebenenmaske (Ebene > Ebenenmaske > alles einblenden).
Maskieren Sie die Bereiche um die Wolke, wie durch rote Hervorhebung gekennzeichnet.






Schritt 14

In diesem Schritt geben wir dem Engel einen Filter. Wahlen Sie die Engelsebene aus,
Wahlen Sie in den Korrekturen ,Helligkeit und Kontrast®, ,Gradationskurven® und stellen Sie
folgende Werte ein:

th:lml.llﬁkhm Korrekturen Protokoll | Aktionen | Korrekturen
Helligkeit/ Kontrast Gradationskurven | ponytrerdefinien
Helligk=it: -
ellighe 43 % RGE o Auto
ay
Kontrast: 18 f
3 »
8 Fritheren Wert verwenden
o
[’
U’Tl‘ Ausgabe: g1 Eingabe: zg
W B e ® (0 37 < B e ® &0 3F




Das Ergebnis sollte wie folgt aussehen:




Schritt 15

Fahren Sie fort, um eine weitere Ebene (Umschalt+Strg+N) unterhalb der Engels-Smart-
Ebene zu erstellen. Nehmen Sie einen sehr weichen Rundpinsel (B) mit einer Deckkraft von
etwa 60 % oder mehr. Malen Sie dezente Farben von #067fee und #fc6500. Stellen Sie
diese Ebene so ein, dass sie bei 100 % Deckkraft ,Farbig abwedeln®. Nennen Sie diese
Ebene, z. B. ,Farbe“. Konnen wir verschiedene Farben verwenden? Flihlen Sie sich frei,
verschiedene Farben nach Ihren Winschen auszuprobieren.

|[ansle [[Bfade | eenen [0 =

| Farbig abwedeln o | Deckkraft:| 1000 ¢

Foderen: [ & & @ Fléche: 1000 »

D" e |




Schritt 16

Erstellen Sie wieder eine neue Ebene uber der Farbebene. Fillen Sie diese Ebene mit 50%
Grau. Legen Sie diese Ebene auf ,Ineinanderkopieren® fest. Nehmen Sie das
Abwedelwerkzeug (O) und wahlen Sie einen sehr weichen Rundpinsel. Malen Sie mit dem
Werkzeug einige Highlights hinter den Engel. Hier ist die Ebene, die in normaler
Uberblendung auf 100 % Deckkraft eingestellt ist.

Flache fillen X
— Inhalt [ oK ]
Verwenden: | 50 % Grau v|
Abbrechen
Eigernes MLster; -
— Filllmethode
Modus: | Ineinanderkopieren o
Deckkraft: %
("] Transparente Bereiche schiitzen

Bei dieser Menge an Hervorhebungen sollte das Ergebnis wie folgt aussehen:



Schritt 17

Wir werden hinter dem Engel ein lebendigeres Licht geben. Erstellen Sie eine neue Ebene
(Umschalt+Strg+N) tber der vorherigen Markierungsebene (Schritt 16). Fillen Sie diese
Ebene mit Schwarz (Umschalt+F5). Legen Sie diese Ebene auf Farbabwedeln fest. Nehmen
Sie einen sehr weichen Rundpinsel (B) mit einer Deckkraft von etwa 5 %. Mit diesem Pinsel
tupfen Sie weil3e Farbe auf die Bereiche hinter dem Engel.




Bei dieser Farbmenge sollte das Ergebnis wie folgt aussehen, wenn Sie die
Ebeneneinstellung auf ,Farbig abwedeln® einstellen:

Schritt 18

Jetzt werden wir dem Engel eine gewisse Anpassung geben. Seien Sie wieder auf
der Engelsebene aktiv. Gehen Sie zu Ebene > Ebenenstil > Schatten nach innen.

-
Ebenenstil

Stile

Fiilloptionen: Eigens

(] Schiagschatten

] schein nach auben

] schein nach innen

] Abgeflacht= Kant= und Relief
[ Kantur

[ Struktur

x
Schatten nach innen
Strubctur
Fiillmethode: | Negativ multiplizieren " Abbrechen
Bt ] w % #7e93b7 MNeuer Stil...
Winkel: ® 120 ° (@) Globales Licht verwenden Vorschau
Abstand: g 1 Px
Unterfillen: gy o %
Grote: A Eg Px
Qualitst
Keontur: »| [cltten
Rauschen: @iy '] %




Konvertieren Sie diesen Ebenenstil in eine einzelne Ebene, indem Sie mit der
rechten Maustaste auf den Effekt ,Schatten nach innen“ im Ebenenfenster klicken.
Daraufhin wird das Optionsfeld fiir den Ebenen-Stilbefehl angezeigt. Wahlen Sie
~Ebene erstellen aus. Nachdem Sie ,Ebene erstellen“ ausgewahlt haben, wird der
Ebenenstil in eine einzelne Ebene mit einer Schnittmaske Uber der Engelsebene mit
dem Namen ,Engelsschatten” geandert. Mit einem weichen Rundpinsel (B) bei 0 %
Harte bei geringer Deckkraft von ca. 15 % die Bereiche um den Engel herum, rot
hervorgehoben, maskieren.

Ebeneneffekte deaktivieren
Filloptionen...

Schlagschatten...

«  Schatten nach innen...
Schein nach auBen...
Schein nach innen...
Abgeflachte Kante und Relief...
Glanz...
Farbiberlagerung
Verlaufsiberlagerung...
Musteraberlagerung...

Kentur...

Ebenenstil kopieren

Ebenenstil 15schen

obaler Lichteinfall...
Ebene erstellen
Alle Effekte ausblenden
Effekte skalieren...



] 2B ”IE' Engelsschatten

Der innere Schatten macht die davon betroffenen Kanten weicher.

Schritt 19

Erstellen Sie dann eine Einstellungsebene mit einer Schnittmaske Uber dem Engels-
Schatten. Gehen Sie zu Ebene > neuen Einstellungsebene > Helligkeit/Kontrast.




Mehr Einstellungsebene mit einer Schnittmaske: Farbbalance. Dadurch erhélt das
Engelstuch einen etwas blauen Ton.

Farbbalance

Farbton: DTE{E"

f:] Mitteltsne

© Licht=r
Cyan Rot
I:? 17
Magentz Griin
*ﬂ 2
Gelb Elzu
I:F 2

B Luminanz erhalten B Luminanz erhaltzn

Und noch eine Einstellungsebene mit Schnittmaske: Dynamik.




Schritt 20

Erstellen Sie eine weitere neue Ebene mit einer Schnittmaske Uber der
Dynamikebene. Nehmen Sie erneut das Pinselwerkzeug (B). Wahlen Sie einen sehr
weichen Rundpinsel mit einer geringen Deckkraft von 10 %. Malen Sie auf dieser
neuen Ebene weiche, dezente weil3e Farbe, um dem Engel noch mehr Akzente zu

setzen.




Schritt 21

Wahlen Sie alle Engelsebenen aus und driicken Sie Strg + G, um sie in einem Ordner zu
gruppieren. Nennen Sie diesen Ordner z.B. Engel. Gehen Sie zu Ebene > Ebenenmaske, >
alle einblenden. Maskieren Sie diesen Engelordner auf den rot hervorgehobenen Teilen.




Durch diese Maskierung wird der Engel besser mit seinem Hintergrund
verschmolzen.

Schritt 22

Um die Szene dramatischer zu machen, figen wir einige Lichtstrahlen hinzu, die hinter dem
Engel hervortreten. Erstellen Sie dazu eine neue Ebene oberhalb des Engel-Ordners.
Greifen Sie zum Stiftwerkzeug (P). Erstellen Sie auf dieser Ebene einen Pfad wie den
untenstehenden. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Pfad und wéahlen Sie
Auswahl erstellen. Legen Sie den Radius auf 5px fest.

Auswahl erstellen
Rendem
Radius: § Pixel
Glitten

Abbrechen

Vorgang
© Neue Auswahl




Fullen Sie diese Auswahl mit dem Verlaufswerkzeug (G). Wahlen Sie den linearen
Verlauf aus, wobei der Vordergrund auf transparent eingestellt ist. Halten Sie die
Maustaste gedruckt und ziehen Sie das Werkzeug von dem Punkt aul3erhalb der
Auswabhl in die durch den orangefarbenen Pfeil angezeigte Richtung.

[ - I ‘ @h EIZER ‘ Modus: | Mormal | Deckkr.: | 100% * [ Umkehren Dither @ Transparenz




Reduzieren Sie bei dieser Farbmenge die Fillung dieses Farbverlaufs auf etwa 59
%.

[ Normal . | Deckkraft:| 10095

Federen: [ & ++ @ Flache: tope  »

Duplizieren Sie (Strg+J) diese Verlaufsebene (nennen wir diese Ebene z. B. Lichtstrahl)
dreimal. Positionieren Sie die Duplikate an der gewiinschten Stelle.




Geben Sie den Duplikaten eine Maske und maskieren Sie die Strahlen, die den
Engel noch Uberlappen.

Wabhlen Sie alle Lichtstrahl-Ebenen aus und gruppieren Sie sie (Strg+G) in einem
Ordner. Nennen Sie diesen Ordner z. B. ,Lichtstrahlen®. Legen Sie fest, dass dieser
Ordner mit einer Deckkraft von 70 % ineinanderkopiert wird. Duplizieren Sie
abschlie3end den Lichtstrahlen-Ordner. Stellen Sie das Duplikat auf
Ineinanderkopieren mit einer geringeren Deckkraft von ca. 25 % ein.




Schritt 23

Erstellen Sie als Nachstes eine neue Ebene (Umschalt+Strg+N) tber den beiden
Lichtstrahlen-Ordnern. Fullen Sie diese Ebene mit einer Volltonfarbe von #01010c
(UMSCHALT+F5).

Stellen Sie diese Ebene auf weiche leichte Uberblendung mit einer Deckkraft von
etwa 60 % ein. Maskieren Sie ein wenig auf den Bereichen um das Gesicht, die
Fligel und die linke Wolke des Engels, wie in roter Hervorhebung angezeigt.






Duplizieren Sie diese Ebene einmal und stellen Sie das Duplikat auf Ausschluss mit 100 %
Deckkraft ein.

Schritt 24

Erstellen Sie erneut eine neue Ebene Uber allen anderen Ebenen. In diesem Schritt
werden wir den Engel verzaubern, indem wir einige weitere Highlights definieren.
Greifen Sie zum Stift (P). Erstellen Sie auf dieser Ebene den Pfad wie den unten
gezeigten. Streichen Sie den Pfad mit einem weil3en Pinsel mit einer Gré3e von etwa
1-3 Pixeln und einer Harte von etwa 80 %.




Pfadkontur fiillen X

& Pinsel o C ok )

B Druck simulieren Abbrechen

Erstellen Sie auf derselben Ebene mit dem Zeichenstift weitere Pfade. Streichen Sie
mit einem Pinsel Uber den Pfad. Versuchen Sie, die GroRe des Pinsels um etwa 1-4
Pixel zu variieren, je nachdem, wie breit das Highlight ist, das wir erstellen mdchten.
Variieren Sie auch die Harte und Deckkraft, um das gewilnschte Ergebnis zu
erzielen.



Machen Sie es auf die gleiche Weise, um den Engel zu verzaubern, indem Sie

Highlights auf den Fligeln und den unteren Teilen des Stoffes hinzufiigen.




Schritt 25

Erstellen Sie nun eine neue Einstellungsebene oberhalb der Highlight-Ebene.
Wechseln Sie erneut zur Ebene > neuen Einstellungsebene > selektive
Farbkorrekturen.

Sel. Farbkorr. | pznytzerdefinien e

Ferben: | [l Grauttine w

Cyan: 4 k]
Y

Magenta: 10 k]

&
Gelb: g O
-

Schwarz: o %

=

O Relativ () Absolut




Maskieren Sie diese selektive Farbebene auf den Teilen, die rot hervorgehoben sind.




Schritt 26

Flgen wir der Szene nun eine Nuance von Traurigkeit hinzu. Regen konnte daflr geeignet
sein, deshalb werden wir die Szene mit stromendem Regen erganzen. Um dies zu erreichen,
erstellen Sie eine weitere neue Ebene Uber der selektiven Farbebene. Nehmen Sie die
Regenbiirste mit der Bezeichnung rain7 in der Packung. Stellen Sie die Gro3e des Pinsels
auf ca. 1600 Pixel bei einer Deckkraft von ca. 20-30 % ein. Klicken Sie bei weil3er Farbe auf
den Pinsel, um Regen hinzuzufigen. Nennen Sie diese Schicht z. B. Regen.

Duplizieren Sie (Strg+J) die Regenebene, um eine Regenkopierebene zu erstellen.
Erstellen Sie eine weitere neue, mit Schwarz geflllte Ebene zwischen dem Regen
und der duplizierten Ebene. Wahlen Sie die neue Ebene und die Ebene
~,Regenkopie“ aus. Driicken Sie Strg+E, um sie zusammenzufihren. Dadurch wird
eine neue einzelne Ebene erstellt, die Regen mit schwarzem Hintergrund enthalt.
Nennen Sie diese neue Ebene, z. B. ,mehr Regen®.

Stellen Sie diese Ebene auf ,Farbig abwedeln“ bei 100 % Deckkraft. Wir kdnnen
diese Ebene ein- oder zweimal duplizieren, um hellere Regentropfen auf Bereiche zu
erhalten, auf denen das Licht stark reflektiert wird, wie z. B. hinter dem Engel, wo das
Licht stark exponiert ist. Wahlen Sie alle weiteren Regenebenen aus und driicken Sie
Strg+G, um sie in einem Ordner zu gruppieren. Nennen Sie diesen Ordner z. B.
»,mehr Regen®.



Sei nun wieder aktiv auf der Regenebene. Geben Sie dieser Ebene eine Ebenenmaske und
eine Maske um den oberen und unteren Teil der Szene, um den Regentropfen in diesem
Bereich weniger sichtbar zu machen. Die linke und rechte Seite ebenfalls etwas maskieren.
Der rot hervorgehobene Teil ist der Bereich, an dem die Maskierung durchgefiihrt werden
sollte.

Zum Schluss maskieren Sie auch ein wenig den Regenordner, wie in der roten
Hervorhebung angezeigt.




Hier ist das Ergebnis:

Schritt 27

Erstellen Sie eine weitere neue Ebene, die mit Schwarz gefllt ist, unter der ,selektive-
Farbkorrektur-2-Ebene® (Schritt 25). Fugen Sie diese Ebene mit Rauschen hinzu, indem Sie
Filter> Rauschfilter > Rauschen hinzufligen. Stellen Sie diese Ebene auf ,Linear abwedeln®
so ein, dass sie 100 % Deckkraft behalt.

Rauschen hinzufigen

Abbrechen
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Maskieren Sie diesen Filtereffekt auf dem Engel. Dieses Rauschen sorgt fur Streusel auf der
Stelle, an der die Regentropfen fallen.




Schritt 28

Schlie3lich figen wir der gesamten Szene eine allgemeine Einstellungsebene hinzu.

Wechseln Sie zu Korrekturen > Gradationskurven.
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Maske auf rot markierten Bereichen.

Hier ist das bisherige Ergebnis....



Schritt 29

Jetzt werden wir etwas Nasseffekt auf die Haut des Engels auftragen. Wéahlen Sie den
Engelordner aus, um darin aktiv zu sein. Driicken Sie Strg + E, um den Ordner in einer
einzelnen Ebene zusammenzufiihren. Gehen Sie dann zur Ebene > Smartobjekts >
konvertieren Sie in ein Smartobjekt. Geben Sie dieser Smart-Ebene einen Smart-Filter,
indem Sie Filter > Filtergalerie 6ffnen. Klicken Sie in der Filtergalerie auf ,Kunstfilter* und
dann auf ,Kunststofffolie. Nehmen Sie folgende Einstellungen vor und bestatigen mit OK.

¥ |y Kunstfilter 2 ( oK |
Aquarell Buntstiftschraffur Diagonal )
verwischen Kunststofffolie
I , %! Glanz 1
<
Farbpapier-Collags Grobe l.‘sL-r=a

Detail 10

|

Glattung

Grobes Pastell Kornung &
Aufhellung







Korrigieren Sie etwas mit der Maske.

Hier ist das Ergebnis:




Schritt 30

Um einen Eindruck von Verzweiflung in der Szene zu vermitteln, fligen wir verstreute
Federn hinzu. Erstellen Sie eine neue Ebene und fligen Sie die Feder mit dem
Verschieben-Werkzeug (V) ein. Erstellen Sie 6 Kopien durch ,Ebene duplizieren® und
verandern Gréf3e und Richtung der Federn.

Geben Sie den Federn etwas Bewegungsunscharfe (Filter > Unscharfe >
Bewegungsunscharfe).

Bewegungsunschirfe x

0K

Abbrachen
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Schritt 31

Um der Szene einen kleinen Shaper-Look zu verleihen, kdbnnen wir einen
Unscharfemaskenfilter hinzuftigen (Filter > Scharfzeichnungsfilter > Unscharfe maskieren).
Bevor wir der Szene den Filter geben, sollten wir alle sichtbaren Ebenen zusammenfuhren.
Wahrend wir auf der obersten Ebene aktiv sind, dricken Sie Umschalt+Strg+Alt+E, um sie
Zu einer einzigen Ebene zusammenzufihren.

.
Unscharf maskieren X

Abbrechen
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Dies ist das Ergebnis.



Es ist vollbracht...

Endergebnis original.




Endergebnis




