Magischer Lichtstrahl

Marz, 12, 2012—von Vik Aadi (Vik Aadi - Photoshop Tutorials), bearbeitet von Hans-Jirgen
Kunow fir PS CS4 auf Deutsch am 24.10.2025 F 3
Erfahren Sie, wie Sie diese surreale und dunkle
Fotomanipulation erstellen. Dieses Tutorial zeigt
Ihnen, wie Sie Bilder miteinander verschmelzen und
transformieren, um dieses Bild zu erstellen. Sie
werden auch einige Einstellungsebenen verwenden,
um das Bild zu vervollstandigen.

Vorschau auf das
Endergebnis


https://www.photoshoptutorials.ws/photoshop-tutorials/photo-manipulation/create-magical-light-beam-photo-manipulation-photoshop/
https://www.photoshoptutorials.ws/author/vik-aadi/
https://www.photoshoptutorials.ws/author/vik-aadi/

Betriebsmittel

o Erstarrte Lava — CAStock

e Meer, Griechenland — evzall

e Sky 17 — sakraler Schaft

e See 62 — Regentropfen

o« Krahe 1 — Peroni68

o Gesteinsaktien PirateLotus-Aktie
e RosaKleid 1 Kuoma-Aktie

o Sternbirsten kuschelirmel-stock

Schritt 1: Erstellen einer neuen Bilddatei

Erstellen Sie eine neue Datei mit einer Breite von 3500 px und einer Hohe von 4500 px bei
300 dpi (Dot per Inch). Der Hintergrund sollte Weil3 sein.
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Mame: Unbenannt-1 ( 0K ]

Vorgabe: | Benutzerdefiniert v| Abbrechen

Vorgabe speichem...

Breite: 3300 | Picel v| Vorgabe ldschen...
Hohe: 4500 | Pixel v
Device Central...
Aufldsung: 300 |Pi:-cel.fZ|:|II V|
Farbrnl:rdus:| RGB-Farbe v| | 8-Bit v|
Hintergrundinhalt: | Weil w
g | | BildgriiBe:
¥ Erweitert 45,1 MB

Schritt 2: Erstellen Sie den Hintergrund

Zuerst 6ffnen wir den Lake 62 in Photoshop. Wir werden dieses Stockbild
verwenden, daher miussen wir es auf unsere Hauptleinwand tbertragen. Klicken Sie
auf den Lake 62 und drucken Sie V, um das Verschieben-Werkzeug zu aktivieren.
Andern Sie den Namen der Ebene in ,Ebene 0%, sonst riihrt sich nichts. Klicken Sie
dann mit der linken Maustaste auf das Bild, ziehen Sie es auf die Hauptleinwand und
andern Sie den Ebenennamen in "See".


https://www.qksrv.net/links/100842534/type/am/https:/castock.deviantart.com/art/Solidified-lava-141220854
https://www.qksrv.net/links/100842534/type/am/https:/evza11.deviantart.com/art/Sea-Greece-72284850?q=gallery%3Aevza11%20randomize%3A1&qo=1
https://www.qksrv.net/links/100842534/type/am/https:/sacral-stock.deviantart.com/art/Sky-17-171055148?q=boost%3Apopular%20in%3Aresources%20dark%20sky&qo=341
https://www.qksrv.net/links/100842534/type/am/https:/raindroppe.deviantart.com/art/Lake-62-215879322?q=boost%3Apopular%20in%3Aresources%2Fstockart%20calm%20sea&qo=123
https://www.qksrv.net/links/100842534/type/am/https:/peroni68.deviantart.com/art/crow-1-199454343?q=boost%3Apopular%20in%3Aresources%2Fstockart%2Fanimals%2Fbirds&qo=14
https://www.qksrv.net/links/100842534/type/am/https:/piratelotus-stock.deviantart.com/art/Rock-stock-101368506?q=boost%3Apopular%20in%3Aresources%2Fstockart%20big%20rocks&qo=1
https://www.qksrv.net/links/100842534/type/am/https:/kuoma-stock.deviantart.com/art/Apple-day-3-98654135?q=gallery%3Akuoma-stock%2F6340862&qo=240
https://www.qksrv.net/links/100842534/type/am/https:/kuschelirmel-stock.deviantart.com/art/Star-Brushes-72083090

Als nachstes 6ffnen wir die erstarrte Lava in Photoshop. Wir werden dieses Stockbild
,Lava.jpg” verwenden, daher miissen wir es auf unsere Hauptleinwand Ubertragen. Klicken
Sie auf die erstarrte Lava und dricken Sie V, um das Verschieben-Werkzeug zu aktivieren.
Andern Sie den Namen der Ebene in ,Ebene 0“. Klicken Sie mit der linken Maustaste auf das
Bild, ziehen Sie es auf die Hauptleinwand und andern Sie den Ebenennamen in "Lava®“.




Das Ergebnis sollte in etwa so aussehen:

e -

| Mormal e | Deckkraft:| 1009 »

Federen: [] & + & Flache: 100%: *

Aktivieren Sie nun das Stiftwerkzeug, um eine Auswahl um das Bild herum zu treffen, und
[6schen Sie anschlielRend den markierten Bereich. Zuerst aktivieren wir die Ebene ,Lava“.
Rechtsklick auf den Pfad > Auswahl erstellen > Auswahl umkehren > Entf-Taste driicken.



https://www.photoshoptutorials.ws/photoshop-tutorials/pen-tool/

« | Deckkraft:| 100% »

Dann aktivieren wir die Ebene ,See“. Rechtsklick auf den Pfad > Auswahl erstellen > Entf-
Taste dricken. Anschlie3end ziehen wir die Ebene ,See“ mit dem Verschieben-Werkzeug
(V) nach unten. Vergessen Sie nicht, die Auswahl wieder aufzuheben (Strg + D).

Loschen Sie den markierten
Bereich oberhalb der roten Linie.




Das Ergebnis sollte in etwa so aussehen:

Beginnen wir mit dem Erstellen einer Farbton-/Sattigungs-Einstellungsebene. Aktivieren Sie
Die Ebene ,See”. Gehen Sie in der Palette ,Korrekturen* auf ,Farbton/Sattigung®. Die
Einstellungsebene sollte bereits als Schnittmaske erstellt werden.
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Farbton/Sattigung 1

P Tonwertkorrektur - Vorgaben

P Tonwertkorrektur - Vorgaben

P Gradationskurven - Vorgaben

P Gradationskurven - Vorgaben

P Belichtung - Vorgaben
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P Farbton/Sattigung - Vorgaben

P Schwarzweil - Vorgaben

P Schwwarzweif - Vorgaben

P Kznalmicer - Vorgaben

P Kznzlmicer - Vorgaben

P Sel. Farbkorr., - Vorgaben v P Sel, Farbkorr, - Viorgaben v

&b o B o

== fx O] ® 2 a 3

Wenn das Feld Farbton/Sattigung geoffnet wird, geben Sie Folgendes ein:

Das Ergebnis sollte in etwa so aussehen:
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Beginnen wir mit dem Erstellen einer Helligkeit/Kontrast-Einstellungsebene, fir die Ebene
.Lava“. Aktivieren Sie die Ebene ,Lava“ und gehen genauso vor wie bei der Ebene ,See".

Wenn das Feld Helligkeit/Kontrast getffnet wird, geben Sie Folgendes ein:

e I

Helligkait/Kontrast

Heliigksit: -10

Kontrast: o

@ Fritheren Wert verwenden

e =0

Das Ergebnis sollte in etwa so aussehen:




Aktivieren Sie nun die Ebenenmaske mit diesen Einstellungen.

e Pinselgrofie: 360px
e Harte: 0%

e Deckkraft: 40%

e Durchfluss: 100%
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Verwenden Sie einen weichen
Rundpinsel, um den

hervorgehobenen Bereich zu
[6schen.



Das Ergebnis sollte in etwa so aussehen:

== fx O ® 0 & ¥




Das Ergebnis sollte in etwa so aussehen:

Schritt 3: Meer bearbeiten

Lassen Sie uns zunachst das Bild ,Griechisches Meer.jpg* in Photoshop 6ffnen. Wir werden
das Meer aus diesem Stockbild verwenden, daher missen wir es auf unsere Hauptleinwand
ubertragen. Klicken Sie nach dem Offnen doppelt auf die Ebene ,Hintergrund, um sie in eine
normale Ebene zu verwandeln, und dann auf VV, um das Verschieben-Werkzeug zu
aktivieren. Klicken Sie mit der linken Maustaste auf das Bild, ziehen Sie es auf die
Hauptleinwand und andern Sie den Ebenennamen in "Meer". Achten Sie darauf, dass diese
Ebene Uber der Einstellungsebene ,Farbton/Sattigung 1“ zu liegen kommt.



Das Ergebnis sollte in etwa so aussehen:

Aktivieren Sie als Nachstes das Transformationswerkzeug (Strg +T), wahrend die Ebene
"Meer" ausgewabhlt ist, und andern Sie dann die Grél3e wie unten gezeigt:

Ziehen Sie das eingekreiste

Quadrat in Pfeilrichtung. /




Das Ergebnis sollte in etwa so aussehen:

Aktivieren Sie erneut das Transformationswerkzeug (Strg +T), wahrend die Ebene "Meer"
ausgewahlt ist, und andern Sie dann die Grél3e wie unten gezeigt:



®

Das Ergebnis sollte in etwa so aussehen:




Aktivieren Sie nun das Werkzeug Rechteckiger Auswahlrahmen (m) und treffen Sie eine
Auswahl. Siehe unten und aktivieren Sie dann das Transformationswerkzeug (Strg +T).




Drucken Sie die Eingabetaste

Das Ergebnis sollte in etwa so aussehen:

1




Lassen Sie uns eine Farbton-/Sattigungs-Einstellungsebene erstellen. Aktivieren Sie die
Ebene ,See”. Gehen Sie in der Palette ,Korrekturen® auf ,Farbton/Sattigung”“. Die
Einstellungsebene sollte bereits als Schnittmaske erstellt werden.

Wenn das Feld Farbton/Sattigung geotffnet wird, geben Sie Folgendes ein:

Farbton/Sattigung Farbt./Satt. | Benutzerdefiniert w |
0 o [ 2 I Eea—
Farbton: o
Meue Farbton/Sttigung-Einstellungse Sittigung: -Zg
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Erstellen wir nun eine Helligkeits-/Kontrast-Einstellungsebene.

Wenn das Feld Helligkeit/Kontrast gedffnet wird, geben Sie folgendes ein:

e e T
Helligkeit/ Kontrast
Hellighsit: 30
-
Kontrast: L

B Fritheren Wert verwenden
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Lassen Sie uns eine Farbton-/Sattigungs-Einstellungsebene erstellen

Wenn das Feld Farbton/Sattigung geotffnet wird, geben Sie Folgendes ein:
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Farbt./Satt. | Benutzerdefiniert v|

% | Standard w |

Farbton: o

<Ees® 20 F

Das Ergebnis sollte in etwa so aussehen:




Schritt 4. Sky bearbeiten

Zuerst offnen wir das Foto ,,Sky.jpg“ aus unserem Bestand in Photoshop. Wir werden den
Himmel aus diesem Stockbild verwenden, daher missen wir es auf unsere Hauptleinwand
Ubertragen.

Nachdem Sie ,Sky.jpg“ gedffnet haben, Klicken Sie doppelt auf die Ebene ,Hintergrund“ und
wandeln die Ebene in ,Ebene 0“ um. Klicken Sie dann auf V, um das Verschieben-Werkzeug
zu aktivieren. Klicken Sie mit der linken Maustaste auf das Bild, ziehen Sie es auf die
Hauptleinwand und &ndern Sie den Ebenennamen in "Sky". Die aktive Ebene auf unserer
Hauptleinwand sollte die Einstellungsebene ,Farbton/Sattigung 4“ sein.

Das Ergebnis sollte in etwa so aussehen:

o o o




Andern Sie den Ebenenmodus auf "Ineinanderkopieren”.
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|Ine'|nanderkop'|eren vl[}leck.kr.ﬂ: 1000 | »




Aktivieren Sie nun das Radiergummi-Werkzeug (E) mit diesen Einstellungen. Radieren Sie
nun die harte Kante zwischen Himmel und Meer weg:

Pinselgrofie: 400px
Harte: 0%
Deckkraft: 40%
Durchfluss: 100%

Verwenden Sie das
Radiergummi-Werkzeug, um
den markierten Bereich zu
|6schen.

Das Ergebnis sollte in etwa so aussehen:



Erstellen Sie nun eine Helligkeits-/Kontrast-Einstellungsebene. Gehen Sie in der Palette
.Korrekturen® auf ,Helligkeit/Kontrast®. Die Einstellungsebene sollte bereits als Schnittmaske
erstellt werden.

Wenn das Feld Helligkeit/Kontrast gedffnet wird, geben Sie Folgendes ein:

petokot | Aktonen | orectren [

Helligkeit/ Kontrast
Helligkeit: -30
[
Kontrast: 0
[
B Friheren Wert verwenden

Das Ergebnis sollte in etwa so aussehen:



Erstellen Sie nun eine Kurven-Einstellungsebene. Gehen Sie in der Palette ,Korrekturen“ auf
,Gradationskurven®. Die Einstellungsebene sollte bereits als Schnittmaske erstellt werden.

Wenn das Dialogfeld ,Gradationskurven® getffnet wird, geben Sie Folgendes ein:

| Esstilcoit) JRitioneny| Korrekturen (I

Gradationskurven |E-Eﬂu1zerdeﬁn'|ert v|
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Das Ergebnis sollte in etwa so aussehen:

Erstellen Sie nun eine Helligkeits-/Kontrast-Einstellungsebene. Gehen Sie in der Palette
.Korrekturen® auf ,Helligkeit/Kontrast®. Die Einstellungsebene sollte bereits als Schnittmaske
erstellt werden.

Wenn das Feld Helligkeit/Kontrast gedffnet wird, geben Sie Folgendes ein:

| e

Hellighkeit/ Kontrast
Helligkeit: -30
Py
Kontrast o
Py



Das Ergebnis sollte in etwa so aussehen:

Gehen Sie auf die Ebene ,Sky*“. Aktivieren Sie nun das Pinselwerkzeug (B) mit diesen

Einstellungen Lassen Sie uns nun malen:

e PinselgroRe: 200px
o Harte: 0%

o Deckkraft: 40%

e Durchfluss: 100%

o Farbe: #ffffff

Verwenden Sie einen
weichen Rundpinsel und
malen Sie auf den
hervorgehobenen Bereich.




Das Ergebnis sollte in etwa so aussehen:

Aktivieren Sie erneut das Pinselwerkzeug (B) mit diesen Einstellungen Lassen Sie uns nun
malen:

Pinselgrof3e: 600px
Harte: 0%
Deckkraft: 40%
Durchfluss: 100%
Farbe: #ffffff

Verwenden Sie einen weichen
Rundpinsel und malen Sie auf
den hervorgehobenen Bereich.




Das Ergebnis sollte in etwa so aussehen:

Schritt 5: Madchen bearbeiten

Zuerst offnen wir das Bild ,Rosa Kleid.png“ in Photoshop. Wir werden das Madchen aus
diesem Stockbild verwenden, daher missen wir es auf unsere Hauptleinwand Ubertragen.
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Nachdem Sie ,Rosa Kleid.png“ gedffnet haben, Klicken Sie doppelt auf die Ebene
»Hintergrund® und wandeln die Ebene in ,Ebene 0 um, falls das nicht schon passiert ist.
Klicken Sie auf das Madchen und dann auf p, um das Zeichenstift-Werkzeug zu aktivieren
und eine Auswahl um das Madchen herum zu treffen. Nach einem Rechtsklick auf die
Auswahl erscheint ein Dialogfeld, wo wir ,Auswahl erstellen” anklicken. Danach kommt ein

Auswahl erstellen >
Rendern
Radius: [  Pixel
Abbrechen
Glatten
Vorgang

© Neue Auswahl
Der Auswahl hinzufiigen
Vion Auswahl subtrahieren
Schnittmenge mit Auswahl bilden
Dialogfeld, wo wir den Radius auf 0,5
Pixel stellen und mit OK bestatigen. AnschlieRend kdnnen wir das Madchen mit dem
Verschieben-Werkzeug (V) auf unsere Hauptleinwand ziehen.

Vektormaske erstellen
Pfad loschen

Eigene Form festlegen...

[ Auswahl erstellen... ]
Pfadflache fallen...
Pfadkontur fullen...

Pfad frei transformieren



Das Ergebnis sollte in etwa so aussehen:

Aktivieren Sie als Nachstes das Transformationswerkzeug (Strg +T), wahrend die
"Madchen"-Ebene ausgewahlt ist, und &ndern Sie dann die Grél3e wie unten gezeigt:

Ziehen Sie das
eingekreiste Quadrat
in Pfeilrichtung.




Das Ergebnis sollte in etwa so aussehen:

Erstellen Sie nun eine Helligkeits-/Kontrast-Einstellungsebene. Gehen Sie in der Palette
.Korrekturen® auf ,Helligkeit/Kontrast®. Die Einstellungsebene sollte bereits als Schnittmaske
erstellt werden.

Wenn das Feld Helligkeit/Kontrast gedffnet wird, geben Sie Folgendes ein:

| poteko | Aconen | xerecren |

Helligkeit/ Kontrast
Helligksit: _25
[
Kontrast: 0
[a
B Fritheren Wert verwenden




Das Ergebnis sollte in etwa so aussehen:

Erstellen Sie nun eine Farbton-/Sattigungs-Einstellungsebene. Gehen Sie in der Palette
~Korrekturen® auf ,Farbton/Sattigung”“. Die Einstellungsebene sollte bereits als Schnittmaske
erstellt werden.

Wenn das Feld Farbton/Sattigung gedffnet wird, geben Sie Folgendes ein:

e - I

Farbt.[Satt. |Benu1zerdeﬁn'|ert v|
% | stendard v

Farbton: 1]
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Sattigung: -10
e ——
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Das Ergebnis sollte in etwa so aussehen:

Erstellen Sie nun eine Helligkeits-/Kontrast-Einstellungsebene. Gehen Sie in der Palette
.Korrekturen® auf ,Helligkeit/Kontrast®. Die Einstellungsebene sollte bereits als Schnittmaske
erstellt werden.

Wenn das Feld Helligkeit/Kontrast gedffnet wird, geben Sie Folgendes ein:

e

Helligkeit/ Kontrast
Helligkeit: _15
it
Kontrast: ]
Fic’



Das Ergebnis sollte in etwa so aussehen:

Erstellen Sie nun eine Farbton-/Sattigungs-Einstellungsebene. Gehen Sie in der Palette
~Korrekturen® auf ,Farbton/Sattigung”“. Die Einstellungsebene sollte bereits als Schnittmaske
erstellt werden.

Wenn das Feld Farbton/Sattigung gedffnet wird, geben Sie Folgendes ein:

Protokon | Axtionen | Kerekturen |

Farbt.[S3tt. | Benutzerdefiniert v|

%E | Standard “ |

Farbton: 1]

Séttigung: -3p
?
Helligk=it: 4]




Das Ergebnis sollte in etwa so aussehen:

Erstellen Sie nun eine Farbton-/Sattigungs-Einstellungsebene. Gehen Sie in der Palette
~Korrekturen® auf ,Farbton/Sattigung®“. Die Einstellungsebene sollte bereits als Schnittmaske
erstellt werden.

Wenn das Feld Farbton/Sattigung getffnet wird, geben Sie Folgendes ein:
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Farbt. [Satt. | Benutzerdefiniart v|
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Farbton: 0
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Das Ergebnis sollte in etwa so aussehen:

Erstellen Sie nun eine Kurven-Einstellungsebene. Gehen Sie in der Palette ,Korrekturen“ auf
,Gradationskurven®. Die Einstellungsebene sollte bereits als Schnittmaske erstellt werden.

Wenn das Dialogfeld geoffnet wird, geben Sie Folgendes ein:

| —

Gradationshkurven |Eenu1zerdeﬁn'|ert v|
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Das Ergebnis sollte in etwa so aussehen:




Schritt 6: Figen Sie dem Boden und dem Madchen Schatten hinzu

Erstellen Sie eine neue Ebene unter der Madchenebene und nennen Sie sie
"Bodenschatten”. Aktivieren Sie nun das Pinselwerkzeug (B) mit diesen Einstellungen:

Pinselgrofie: 400px
Harte: 0%
Deckkraft: 40%
Durchfluss: 100%

Verwenden Sie einen weichen,
runden Pinsel und malen Sie auf
den hervorgehobenen Bereich, um
Schatten zu erzeugen.




Das Ergebnis sollte in etwa so aussehen:

Erstellen Sie eine neue Ebene unter der Madchenebene und nennen Sie sie
"Madchenschatten". Aktivieren Sie nun wieder das Pinselwerkzeug (weicher Pinsel) mit
diesen Einstellungen:

Pinselgrof3e: 400px
Harte: 0%
Deckkraft: 40%
Durchfluss: 100%

Und malen Sie auf den markierten Bereich.




Das Ergebnis sollte in etwa so aussehen:

Erstellen Sie eine neue Ebene Uber der Madchenebene und nennen Sie sie
"Méadchenkorperschatten”. Malen Sie erneut Giber den markierten Bereich. Variieren Sie

dabei die PinselgrofRe.
Verwenden Sie einen
weichen Rundpinsel und

malen Sie auf den
hervorgehobenen Bereich.




Das Ergebnis sollte in etwa so aussehen:

Reduzieren Sie die Deckkraft des Kdrperschattens eines Madchens auf 95 %. Das Ergebnis
sollte in etwa so aussehen:

Aktivieren Sie nun das Radiergummi-Werkzeug (E) mit diesen Einstellungen. Léschen Sie
die Uberstehenden dunklen Bereiche:




e Pinselgrofie: 100px

e Harte: 0%

e Deckkraft: 40%

e Durchfluss: 100%
p——

Verwenden Sie das
Radiergummi-Werkzeug, um
die Giberstehenden Teile des

Korperschattens zu [6schen.

Das Ergebnis sollte in etwa so aussehen:




Schritt 7: Gestein bearbeiten

Zuerst o0ffnen wir das Bild ,Felsbrocken.jpg“ in Photoshop. Wir werden den Felsbrocken aus
diesem Stockbild verwenden, daher missen wir es auf unsere Hauptleinwand Ubertragen.

Nachdem Sie ,Felsbrocken.png“ getffnet haben, Klicken Sie doppelt auf die Ebene
.Hintergrund“ und wandeln die Ebene in ,Ebene 0“ um. Klicken Sie auf das Bild und dann auf
p, um das Zeichenstift-Werkzeug zu aktivieren und eine Auswahl um den Felsbrocken herum
zu treffen. Nach einem Rechtsklick auf die Auswahl erscheint ein Dialogfeld, wo wir ,Auswahl
erstellen” anklicken. Danach kommt ein Dialogfeld,

Auswahl erstellen x*
Rendern
Radius: (f§  Pixel
Abbrechen
8 Glstten
Vorgang

© Neue Auswahl

Der Auswahl hinzufiigen

Von Auswahl subtrahieren

Schnittmenge mit Auswahl bilden

. wo wir den Radius auf 0,5 Pixel

stellen und mit OK bestatigen. AnschlielBend kdnnen wir den Felsbrocken mit dem
Verschieben-Werkzeug (V) auf unsere Hauptleinwand ziehen. Dort benennen wir die Ebene
um in ,Fels”.



Verwenden Sie das
Stiftwerkzeug, um eine
Auswahl um den Felsen
herum zu treffen.

Das Ergebnis sollte in etwa so aussehen:

B




Aktivieren Sie nun das Kopierstempel-Werkzeug, siehe unten.

Verwenden Sie das
Kopierstempel-Werkzeug, um
Gras vom Felsstrich zu
entfernen. Malen Sie auf den
hervorgehobenen Bereich.

Aktivieren Sie das Kopierstempel-
Werkzeug. Driicken Sie Alt, um eine
Probe zu nehmen und den
markierten Bereich zu bemalen.

Nehmen Sie hier
eine Probe.




Das Ergebnis sollte in etwa so aussehen:

Aktivieren Sie das Verschieben-Werkzeug (v) und verschieben Sie den Stein weiter nach
links an den Bildrand, entsprechend dem Beispiel unten.




Erstellen Sie nun eine Helligkeits-/Kontrast-Einstellungsebene. Gehen Sie in der Palette
,=Korrekturen® auf ,Helligkeit/Kontrast®. Die Einstellungsebene sollte bereits als Schnittmaske
erstellt werden.

Wenn das Feld Helligkeit/Kontrast gedffnet wird, geben Sie Folgendes ein:

] p—y

Helligkeit/ Kontrast
Helligkeit: .35
fa
Kontrast: i}
fi

@& Friheren Wert verwenden

Das Ergebnis sollte in etwa so aussehen:

Erstellen Sie nun eine Farbton-/Sattigungs-Einstellungsebene. Gehen Sie in der Palette
.Korrekturen“ auf ,Farbton/Sattigung®. Die Einstellungsebene sollte bereits als Schnittmaske
erstellt werden.

Wenn das Feld Farbton/Sattigung gedffnet wird, geben Sie Folgendes ein:
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Farbt./Satt. | ponutrerdefinien v
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Farbton: 0
Sstigung: o
Heligksit: 0
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K F F Orsben

—

YE e ® <=0 3

Das Ergebnis sollte in etwa so aussehen:

Erstellen Sie nun eine Kurven-Einstellungsebene. Gehen Sie in der Palette ,Korrekturen“ auf
,Gradationskurven®. Die Einstellungsebene sollte bereits als Schnittmaske erstellt werden.

Wenn das Feld Kurve getffnet wird, geben Sie Folgendes ein:



| —

Gradationskurven |Benu1zerdeﬁn'|ert v|

2L |RGB: v| Auto

@ Ausgabe: ga Eingabe: jis5

“E s ® O F

Das Ergebnis sollte in etwa so aussehen:

Erstellen Sie nun eine Farbton-/Sattigungs-Einstellungsebene. Gehen Sie in der Palette
.Korrekturen“ auf ,Farbton/Sattigung®. Die Einstellungsebene sollte bereits als Schnittmaske
erstellt werden.

Wenn das Feld Farbton/Sattigung geotffnet wird, geben Sie Folgendes ein:



e T

Farbt./Satt. | Benutzerdefiniert wt |

‘{Fi | Standard e |

Farbton: a
e
Séttigung: -30
?
Helligkeit: g
e

K A F  Draben

YE e ® ¢ 0 F

Das Ergebnis sollte in etwa so aussehen:

Aktivieren Sie nun wieder die Ebene ,Fels” und das Radiergummi-Werkzeug (E) mit diesen
Einstellungen. Loschen Sie den auR3ersten Teil des Felsens:

Pinselgrof3e: 400px
Harte: 0%
Deckkraft: 40%
Durchfluss: 100%



Verwenden Sie das
Radiergummi-Werkzeug,
um den duRersten Teil des
Felsens zu [6schen.

Das Ergebnis sollte in etwa so aussehen:




Aktivieren Sie nun das Pinselwerkzeug (B) mit diesen Einstellungen:

Pinselgrof3e: 400px
Harte: 0%
Deckkraft: 24%
Durchfluss: 100%
Farbe: #ffffff

Verwenden Sie einen
weichen, runden Pinsel, um
Schatten auf dem Felsen zu
erzeugen.

Das Ergebnis sollte in etwa so aussehen:




Schritt 8: Krahe bearbeiten

Zuerst o0ffnen wir das Bild ,Krahe.png® in Photoshop. Klicken Sie auf die Krahe und dann auf
V, um das Verschieben-Werkzeug zu aktivieren. Klicken Sie mit der linken Maustaste auf
das Bild, ziehen Sie es auf die Hauptleinwand und &ndern Sie den Ebenennamen in "Krahe".

Das Ergebnis sollte in etwa so aussehen:

Aktivieren Sie als Nachstes das Transformationswerkzeug (Strg +T), wahrend die Ebene
"Krahe" ausgewabhlt ist, und andern Sie dann die GroRe wie unten gezeigt:



Ziehen Sie das eingekreiste
Quadrat in Pfeilrichtung.

Das Ergebnis sollte in etwa so aussehen:

Erstellen Sie nun eine Farbton-/Sattigungs-Einstellungsebene. Gehen Sie in der Palette
.Korrekturen“ auf ,Farbton/Sattigung®. Die Einstellungsebene sollte bereits als Schnittmaske
erstellt werden.

Wenn das Feld Farbton/Sattigung getffnet wird, geben Sie Folgendes ein:



] o T

Farbt./S3tt. | Benutzerdefiniert v|

“{Fﬁ |5tandard i |

Farbton: o
—:—%_
Sattigung: -20
?

Helligkeit: ﬂ
ﬂ:l

F# # F Orarben

YEe® =0 3

Das Ergebnis sollte in etwa so aussehen:




Schritt 9: Machen Sie eine Perle

Erzeugen Sie Uber allen Ebenen eine neue Ebene und nennen sie ,Perle®. Aktivieren Sie das
elliptische Auswahlrechteck-Werkzeug (m), machen Sie einen Kreis und fillen Sie ihn mit
weilRer Farbe (#ffffff).

Verwenden Sie das elliptische
Auswahlwerkzeug, um einen
Kreis zu erstellen und ihn mit
weiler Farbe (#ffffff) zu fullen.

Fugen Sie nun etwas Verlaufstiberlagerung hinzu. Heben Sie die Auswahl nicht auf!

[ - I:B | e ]==] + ‘ Mudus:Deckkr.: 100% * [ umkehren (B Dither B Transparenz

Verldufe bearbeiten (] X
Vorazben >

Abbrechen

‘ Laden...

Speichern...

MName:  Benutzerdefiniert MNeu
Vet owchgehend
Glattung: | 100  » %
& HEFffff ¢ #cdcaab & #bdba9ati

Unterbrechungen

Ldschen

Farbe: l:”E Position: Y% Lischen



Das Ergebnis sollte in etwa so aussehen:

Fugen Sie nun etwas ,Schatten nach innen“ hinzu.

"

Ebenenstil

Stile

Fiilloptionen: Standard
[ schlagschatten

[l schein nach aufien

[l Schein nach innen

[ Abgeflachte Kante und Relief
[ Kontur
[ Struktur

[ Glanz

[] Farbiiberlagerung

[ veraufsiiberlzgerung

[ Musteriibertagerung

[ Wontur

Schatten nach innen
Struktur

Fiillmethode: ‘ Multiplizieren

Deckkraft: ] 77 oo
Winkel: @ -81 = HbealE Licht verwendan
Abstand: i} 5 =
Unterfiillen: i o O
Grafe: ig =
Qualitst
Kontur: m [ Glstten
Rauschen: i} a oo

Abbrechen

Meuer 5ftil...
B vorschau



Das Ergebnis sollte in etwa so aussehen:

Fuge nun etwas ,Schein nach aufRen“ hinzu.

Ebenenstil

Stile

Fiilloptionen: Standard
] Schlagschatten
@ Schatten nach innen

[C] schein nach innen

[C] Abgeflachte Kant= und Relief
[ Kontur
[l Struktur

[ Glanz

"] Farbiiberlagerung

[ Versufsiiberagerung

[ Musteriiberlzgerung

[ Kontur

Schein nach aullen
Strubtur

Fiillmethode: |I‘J:_tgarti'.I multiplizizren

Abbrechen

Deckkraft: h
Rauschen: iy

Meuer Stil...
B vorschau

o] Of

Elemente

Uberfiillen: [
Grofe:

Qualitat

Kontur: m |:I Gltten

Bereich: ]
Zufallswert: i




Das Ergebnis sollte in etwa so aussehen:




Aktivieren Sie nun das Radiergummi-Werkzeug (E) mit diesen Einstellungen. Lassen Sie uns
nun die tUberschissigen Teile der Perle entfernen:

Pinselgrofie: 13px
Harte: 100%
Deckkraft: 100%
Durchfluss: 100%

Verwenden Sie das Radiergummi-
Werkzeug, um einen Teil unserer
Perle zu I6schen.




Das Ergebnis sollte in etwa so aussehen:

Das Ergebnis sollte in etwa so aussehen:




Schritt 10: Lichtstrahl hinzufiigen

Erstellen Sie eine neue Ebene mit dem Namen ,Lichtstrahl®. Aktivieren Sie nun das
Pinselwerkzeug (B) mit diesen Einstellungen:

Pinselgrofie: 400px
Harte: 0%
Deckkraft: 100%
Durchfluss: 100%
Farbe: #ffffff

Malen Sie wie unten zu sehen ist.

Gehen Sie nun zu Filter > Weichzeichnungsfilter > Bewegungsunschérfe. Siehe unten:



Nehmen Sie folgende Einstellungen vor:

.Bewegu ngsunschirfe >
Ok
Abbrechen
@ vorschau
- 10050 +

Abstand: Pixel

Das Ergebnis sollte in etwa so aussehen:




Aktivieren Sie nun ein rechteckiges Auswahlwerkzeug und zeichnen Sie ein Rechteck. Siehe
unten:

Fillen Sie es mit weilRer Farbe.



Gehen Sie nun zu Auswahl > Auswahl verandern > Weiche Auswahlkante. Stellen Sie den
Wert 30 Pixel ein. Driicken Sie die Eingabetaste oder auf OK.

Weiche Auswahlkante >

Abbrechen

Radius: (= Pixel

Kehren Sie nun die Auswahl um (Strg+Umschalt+i) und driicken Sie die Entf-Taste
zweimal.



=
g
<
©
2
(%)
S
<
2
S
9
n
=
o
—
<
Q
~

(Strg+Umschalt+i) um und

drucken Sie die Entf-Taste.




Das Ergebnis sollte in etwa so aussehen:




Flgen Sie nun ,Schein nach auf3en” hinzu.

Ebenenstil
. — Schein nach aulen
— Strulcur
Fiillopticnen: Standard Fiilmethode: | Negati P - | Abbrechen
[ schiagschatten Deckkraft: 2 7w % Neuer Stil...
] schatten nach innen :
r— Rauschen: 0% B vorschau
om omEEEET
] Sehein nach innen
[ Abgefiachte Kante und Relisf — El .
e e
[ Struktur Uberfiillen: (] ] b
o Grobe: h !!!! Px
[ Farbiber P
-
[ Verlaufsiiberiag g Kontur: m [:]Gﬂta1
[0 Musteriibertagerung §
0 . Bereich: ] 1] %
Zufallswert: iy 0 L

Das Ergebnis sollte in etwa so aussehen:




Flgen Sie nun ,Schein nach innen“ hinzu.

-
Ebenenstil *
= P
— Struldur
Fiilloptionen: Standard Fiillmethods |Negaﬁvml iaieren V‘ Abbrechen
() Schlagachatien Deckkraft: [ ] w % Meuer 5til...
[[] schatten nach innen Rauschen:
L] 0 * 8 vorschau
Schein nach auBen
o Ol O]
- Schein nach innen
[ Abgeflachte Kante und Refief — Elemente .
[ Kontur Technik: | yeicher e
[ struktur Quelle: () Mitte @) Kant=
0 Unterfiillen: i} a L
O Farbi Grife: ] 40 Px
[ Verisufsiiberd  Qualitst
L e Ku::nh.lr:l]] () Glstten
[l Keontur
Bersich: | 50 %o
Zufallswert: i o oo

Das Ergebnis sollte in etwa so aussehen:




In diesem Schritt fligen wir unserem Bild Sterne hinzu. Erstellen Sie zunéchst eine neue
Ebene (Strg + Umschalt + N) und nennen Sie sie "Sterne". Aktivieren Sie nun das
Pinselwerkzeug (B) und 6ffnen Sie das Pinselset: "Vogel einer Feder". Um sie zu laden,
klicken Sie einfach mit der rechten Maustaste auf unsere Leinwand durch eine beliebige
Ebene und klicken Sie dann auf die Dropdown-Schaltflache, wie unten gezeigt:

v| Deckkr.:

Meue Pinselvorgabe...

Pinsel umbenennen...
Pinsel laschen

f - Modus: | Normal
Hauptdurchmesser:
A al
Harte: 0%,
[ |
| -l
1 5
. o
9 19
= [0
o
f,ej 0
T
Y
1]
A

Daraufhin wird das Kontextmen( angezeigt, und sobald Sie dies sehen, klicken Sie einfach
auf Pinsel laden.

Navigieren Sie zu dem Ordner, der auch die anderen Bilder dieses Projektes enthalt. Stellen

Mur Text
Kleine Miniatur
v GroBe Miniatur
Kleine Liste
Grofie Liste
Miniatur und Pinselstrich

Yorgaben-Manager...

Pinsel zurdcksetzen...

Pins=el laden...

Pinsel speichern...

Pinsel ersetzen...

Werschiedene Spitzen

10005 | »

400 B @ Eistmhlr RGE/8) * x E}J

Sie sicher, dass Sie die Pinsel in diesem Ordner bereits extrahiert haben. Suchen Sie nun

das Pinselset und klicken Sie auf OK. Klicken Sie mit der rechten Maustaste erneut mit dem

Pinselwerkzeug (B) auf die Leinwand und jetzt werden Sie feststellen, dass Sie Blitzpinsel
haben. Wahlen wir nun einen Pinsel aus:

opadity jitter
73
Pins=form
B Formeigenschaften & 73 starl #4
8 Str=uung & starl #5
[ Struktur | 1E
[ Dualer Pinsel & - starl #6
173
[ Farbeinstellungen &
8 Andere Einstellungen & 173 starl #7
[ Rauschen & smal stamp
[ Masse Kanten =4 3
[ Airbrush & 3:2 stamp big
8 Glsttung & .
[ Struktur schiitzen B | o flare-up
Hauptdurchmesser 173 P




Das Ergebnis sollte in etwa so aussehen:

Gehen Sie nun zu Filter > Weichzeichnungsfilter > Radialer Weichzeichner und geben Sie
diese Einstellungen unten ein:

Radizler Weichzeichner >
e ——
B ' Abbrechen
Methode:

Y — Mittelpunkt

_ ) b '\.": LI i [ .n:ll.l' LR

© strahlenférmig s | L

- s 1 s ra

B N T B I A

Qualitat: o 2]

() Entwurf ot ITT

"Eut A - : - N

.
B L T i
-~ Is 1 hs ~
() sehr gut " y | : iy
I s
[ T T T T W T

W £
ASE R



Das Ergebnis sollte in etwa so aussehen:

Aktivieren Sie nun wieder das Pinselwerkzeug (b) mit diesen Einstellungen:

_

e Pinselgrof3e: 150px —
e Harte: 0% 1y OPACRY Jitter
" Pins=lform s
e Deckkraft: 100% S : m
SII'El'g ;- .
e Durchfluss: 100% O Stitr = I
e Farbe: #FFFFF [ | | 5, saris
gnndnﬁw : T starl #7
(R ——
[ Nasse Kanten [ £5
[ Airbrush & 3:2 stamp big
;Msdﬂzm : 9'5 flare-up
Hauptdurchmesser 55 Py
a
ETR




Verwenden Sie den
Sternpinsel, um eine
Lichtkugel zu formen.

Das Ergebnis sollte in etwa so aussehen:




Schritt 11: Verleihen Sie dem Bild mit den Einstellungsebenen eine
dunkle und vertraumte Atmosphare

Erstellen Sie nun eine einfarbige Einstellungsebene, die Sie finden, indem Sie auf die
Schaltflache ,Ebene >Neue Fillebene >Volltonfarbe klicken, die im Ebenenfenster angezeigt
wird.

Wenn das Feld Volltonfarbe geotffnet wird, geben Sie Folgendes ein:

- .
Grundfarbe aufnehmen: X
[ OK J
A
Abbrechen
|
@ Zu Farbfeldern hinzufiigen
O
St Farbbibliotheken
3g . |2 OL 30
82 % Da: 14
36 % Ob: 39
92 C: 4 %
64 M: 67 %
17 Y: 100 %
() Nur Webfarben anzeigen
# 5c4011 Ki 49 %

Das Ergebnis sollte in etwa so aussehen:




Andern Sie den Fiillmodus der Ebene in ,Weiches Licht“. Das Ergebnis sollte in etwa so
aussehen:

Reduzieren Sie die Deckkraft auf 40 %. Das Ergebnis sollte in etwa so aussehen:



Erstellen Sie nun eine Farbbalance-Einstellungsebene. Gehen Sie in der Palette
.Korrekturen® auf ,Farbbalance. Die Einstellungsebene sollte bereits als Schnittmaske
erstellt werden.

Wenn das Feld Farbbalance gedffnet wird, geben Sie Folgendes ein:

o

Farbbalance

Farbton: OT'EFE“
() Lichter

Cyan Rot
E—
Magenta Griin
—
Gelb Elau

I:*L

-10

B Luminanz erhalten

< e® @O0 3



Das Ergebnis sollte in etwa so aussehen:

Erstellen Sie nun eine Fotofilter-Einstellungsebene. Gehen Sie in der Palette ,Korrekturen®
auf ,Fotofilter®. Die Einstellungsebene sollte bereits als Schnittmaske erstellt werden.

Wenn das Feld Fotofilter gedffnet wird, geben Sie Folgendes ein:

o r——

Fotofilter
O [EXTEEN
() Farbe: .
Dicht=: % B
|
B Luminanz erhalten




Das Ergebnis sollte in etwa so aussehen:

Reduzieren Sie die Deckkraft auf 50 %. Das Ergebnis sollte in etwa so aussehen:



Schritt 12: Erstellen einer Vignette

In diesem Schritt lernen wir, wie man eine Vignette erstellt, die dazu beitragt, den Fokus auf
unser Thema zu verbessern. Erstellen Sie eine neue Ebene mit dem Namen "Vignette".
Fullen Sie sie mit Weil3. Gehen Sie nun zu Filter > Verzerrungsfilter > Objektivkorrektur.

- Datei Bearbeiten Bild Ebene  Auswahl @ Analyse 3D Ansic

Varderg
__Magischer 1
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Radialer Weichzeichner

Fiar Smartfilter konvertieren

Filtergalerie...
Verflassigen...
Fluchtpunkt...

Kunstfilter

Malfilter

Rauschfilter
Renderfilter
Scharfzeichnungsfilter
Stilisierungsfilter
Strukturierungsfilter
Vergréberungsfilter
Verzerrungsfilter
Videofilter
Weichzeichnungsfilter
Zeichenfilter

Sonstige Filter

Digimare
GML

Filter online durchsuchen...

Umschalt+Strg+X

*+ v v Bl ¥ ¥y ¥ v v v v ¥

... | Deckkrz| 100% » T

Distorsion...
Glas...

Krauseln...

[ Objeivomstur. |
Ozeanwellen...
Polarkoordinaten...
Schwingungen...
Strudel...
Verbiegen...



Verwenden Sie nun diese Einstellungen:
Anzahl der Vignetten: -100

Mittelwert: +20

relepe
I3
H
H

Das Ergebnis sollte in etwa so aussehen:




Andern Sie nun den Ebenenmodus auf "Multiplizieren". Das Ergebnis sollte in etwa so
aussehen:

Reduzieren Sie die Deckkraft auf 65% Das Ergebnis sollte in etwa so aussehen:



Erstellen Sie nun eine Farbbalance-Einstellungsebene. Gehen Sie in der Palette
.Korrekturen“ auf ,Farbbalance®. Die Einstellungsebene sollte bereits als Schnittmaske
erstellt werden.



Wenn das Feld Farbbalance gedffnet wird, geben Sie Folgendes ein:

ey

Farbbalance

Farbton: OT'E&“
o r-I I..
OLil:Hser

B Luminanz erhalten

B e ® 0 3

Das Ergebnis sollte in etwa so aussehen:




Endergebnis




