Unterwasserszene mit Meerjungfrau

30. Dezember 2024—von Monika Nowakowska, Giberarbeitet fir Photoshop CS4 von Hans-Jirgen Kunow
(deutsch).

Die Unterwasserwelt ist wirklich aufregend und mit diesem Tutorial kdnnen Sie sich mit Ihrer Fantasie dorthin
bewegen! Dieses Tutorial zeigt Ihnen, wie Sie eine Unterwasserszene mit nur einem Stock erstellen, eine
Meerjungfrau mit einem handgezeichneten Schwanz erstellen und von Grund auf neu erstellte Blasen
hinzufligen. Lesen Sie dieses Tutorial, um zu erfahren, wie Sie diese erstaunliche Unterwasser-
Fotomanipulation erstellen kénnen!



https://www.photoshoptutorials.ws/photoshop-tutorials/create-underwater-scene-mermaid/
https://www.photoshoptutorials.ws/author/monikanowakowska/

Was Sie erstellen werden

In diesem Tutorial beginnen Sie mit der Erstellung einer Unterwasserszene mit nur einem Rohteil. Dann werden
Sie einen schonen Meerjungfrauenschwanz herstellen. Danach kannst du Wasserblasen machen. SchlieRlich
werden Sie zum Schluss schone Anpassungen vornehmen, die zu allen Farben passen. Sie benétigen Photoshop
CS4 oder neuer, um diesem Tutorial folgen zu kénnen.

Tutorial-Ressourcen

Sparkles Birste — wingsofahero

Meerjungfrau und andere Posen 13 — cathleentarawhiti
Unterwasser — Kokos-Stock

Seidige Schuppenpinsel — imaliea

Fisch — mossi889 (Alternative)

Schritt 1

Beginnen Sie mit dem Erstellen einer neuen Datei: Datei > Neu.

F

Meu X

Mame: Meerjungfrau ( 0K ]
Vorgabe: | Benutzerdefiniert v| - Abbrechen
Grife: Vorgabe speichermn...
Breite: 804 | Ficel v| Vorgabe ldschen...
Hihe: 1200 | Pixel v
Device Central...
Auflasung: 72 |Pi:-cel."ZI:|II v|
Farbmcrdus:| RGB-Farbe v| | 8-Bit v|
Hintergrundinhalt: | Weil v|

BildgriGe:
¥ Erweitert 2,97 MB



https://www.qksrv.net/links/100842534/type/am/https:/wingsofahero.deviantart.com/art/Sparkles-Brush-166738677
https://www.qksrv.net/links/100842534/type/am/https:/wingsofahero.deviantart.com/
https://www.qksrv.net/links/100842534/type/am/https:/cathleentarawhiti.deviantart.com/art/Mermaid-and-other-poses-13-209686591
https://www.qksrv.net/links/100842534/type/am/https:/cathleentarawhiti.deviantart.com/
https://www.qksrv.net/links/100842534/type/am/https:/koko-stock.deviantart.com/art/underwater-312310525
https://www.qksrv.net/links/100842534/type/am/https:/koko-stock.deviantart.com/
https://www.qksrv.net/links/100842534/type/am/https:/imaliea.deviantart.com/art/Silky-Scale-Brushes-89578076
https://www.qksrv.net/links/100842534/type/am/https:/imaliea.deviantart.com/
https://www.qksrv.net/links/100842534/type/am/https:/mossi889.deviantart.com/art/fish-292036485
https://www.qksrv.net/links/100842534/type/am/https:/mossi889.deviantart.com/
https://www.qksrv.net/links/100842534/type/am/https:/www.deviantart.com/browse/all/resources/?order=9&q=goldfish

Schritt 2

Fligen Sie eine neue Einstellungsebene mit Volltonfarbe hinzu. Es wird unser Hintergrund sein. Ich habe
#16505a verwendet, aber Sie konnen jede andere Farbe fiir Ihre Arbeit :) wahlen.

Grundfarbe aufnehmen:

Abbrechen = Deckkraft:| 1009
Foderen: [] &« @ Flsche:| 1000 | »
© Zu Farbfeldern hinzufiigen =
= -
skt Farbbibliotheken —
|E |:| Hintergrund 5]
CESOOH: 189 ° OL 29

s 76 % QOa: -28
OB: 35 % Ob: -15
Or: 22 C: 98 %
Oe: 80 M: 52 %
OB: 90 Y: 50 %
[ Mur webfarben anzeigen %] 165053 K31 %

Schritt 3

Neue Ebene hinzufiigen (Ebene > Neu > Ebene oder per Tastenkombination). Legen Sie in Ihrem Farbwahler
Schwarz-WeiR-Farben fest. Wahlen Sie im oberen Menli Filter > Renderfilter > Wolken.

arbeiten  Bild  Ebene  Auswahl

Analyse 3D Ansicht

[

Letzter Filter Strg+F Deckkrs | 1000 | » || Fuss:

Fir Smartfilter konvertieren

Filtergalerie...
Verflissigen.. Umschalt=Strg+X
Fluchtpunkt... Alt+Strg=V
Kunstfilter 4
Malfilter 4
Rauschfilter b

Beleuchtungseffekte...

Scharfzeichnungsfilter » Blendenflecke...
Stilisierungsfilter »|  Differenz-Wolken
Strukturierungsfitter 4 Fasem...
Vergréberungsfilter 4
Verzerrungsfilter »

Videofilter 4
Weichzeichnungsfilter »

Zeichenfilter 4

Sonstige Filter 3

Digimare 4

GML 4

Filter online durchsuchen...




Schritt 4

Wihlen Sie nun im oberen Mendi Filter > Weichzeichnungsfilter > GauRscher Weichzeichner. Andern Sie dann
den Mischmodus in Weiches Licht.

GauBischer Weichzeichner

[[Weiches Ticht « | Deckkraft| 100% | »

8 vorschau

- B[
E D Hintergrund a
- 100% +

Radius: 24|

Schritt 5

In Unterwasseroberflachen geht das Licht von oben aus. Der untere Bildrand sollte dunkler sein, fligen Sie also
eine Einstellungsebene mit Verlaufsfillung hinzu. Stellen Sie den linearen schwarz-transparenten Verlauf ein,
wie gezeigt.

H

INorma! ViDeckkrn‘h 100% | *
Foderen: [] 7 + @ Flache: | 100% | »
"]

& (? Ebene 1

5 !@ |:| Farbfillung 1
® D Hintergrund a

Verringern Sie die Deckkraft der erstellten Verlaufsfullung auf 55 %.

« | Deckkraft: spo | »

Flache:| 100% | »



Schritt 6

Stellen Sie in Ihrer Farbauswahl die Farbe Dunkeltiirkis (#16505a) ein. Wahlen Sie im Men( "Anpassungen" die
Option "Verlaufsfillung". Stellen Sie nun den radialen Gradienten ein.

| MOIMDIE | vodusi[noma ] beckkr 100% [+ | | [Jumkshren @0trer @ Tranpore

iNormal V!Deckkraﬂ: 100% | *

Foceren: [] 7 b @ Flche: 100%  »

15 B Verlauf linear
5 Wolken

Andern Sie schlieRlich den Mischmodus der erstellten Verlaufsfiillung auf Multiplizieren und verringern Sie die
Deckkraft dieser Ebene auf 55%. Das liegt daran, dass wichtigere Teile Ihres Bildes heller sein sollten.

Deckkraft:| ssps | »

| Muttiplizieren 5

Foderen: [] & + @ Flache: 100% *

® !ﬂ Verlauf finear

Schritt 7

Lege Unterwassermaterial in deine Datei. Andern Sie den Mischmodus dieser Ebene in "Farbig abwedeln" und
verringern Sie die Deckkraft auf 53 % — wir verwenden Unterwasserpartikel aus diesem Material.

J‘ Farbig abwedeln

iaereml]j%'a Hlache:| 100% [+ |
*@ Verlauf Radial
5 ﬂ Verlauf linear
= Wolken

« | Deckkraft:| s3po |

&




Schritt 8

Wie Sie sehen kdnnen, befindet sich auf der Oberseite ein grober Lichtfleck. Versuchen Sie, das Problem zu
beheben. Klicken Sie auf die Maske lhrer Ebene (rechte Seite, weille Leinwand). Nehmen Sie einen groRen,
weichen Pinsel und I6schen Sie vorsichtig das problematische Fragment.

| Farbig abwedeln | Deckkraft: | 539 |+

Foderen: [] &+ @ Fléche: 100% | *

v
|§ F! |E| Unterwasser

Schritt 9

Jetzt machst du Lichtstrahlen. Flgen Sie eine neue Ebene hinzu (Ebene > Neu > Ebene oder per
Tastenkombination). Wahlen Sie einen groRen, weichen Pinsel und stellen Sie die blaue Farbe ein — #3c6aae.
Zeichnen Sie einen groRen Punkt auf [hr Bild.

v | Deckkraft:| 100% | »

Foderen: ] & +b @ Flache:| 100%  *

= .'@l EI Unterwasser

Verlauf Radia!

P i

"*,. Wolken

@ I:l Farbfiillung 1

:| Hintergrund a

I




Schritt 10

Transformieren Sie es wie gezeigt. Platzieren Sie Ihren Strahl an den oberen Rand des Bildes. Driicken Sie
einfach Strg + T und spielen Sie mit den Pfeilen :).

Schritt 11

Wiederholen Sie den Vorgang (Schritt 9-10). Erzeugen Sie mehr Lichtstrahlen. Ich habe funf Strahlen erstellt.
Vermeiden Sie es, die gleiche Farbe zu verwenden. Andern Sie dann den Mischmodus der erstellten Ebenen auf
Bildschirm.

Fiache:| 100% | *

Griiner Punkt 3

Griiner Punkt 2

I

Griiner Punkt 1

®
¥ .m @ |:| Heligket/Kontrast 1
il [=o=]

\

Blauer Punkt 2

L

= {
: Blauer Punkt

> n :ﬂ Unterviasser




Schritt 12

Zeit fur kleine Glitzer. Laden Sie "Sparkles Brush" —wdhlen Sie aus dem Werkzeugmenii das Pinselwerkzeug.
Gehen Sie zum Meni und wéhlen Sie den Pinsel. Klicken Sie auf den kleinen Pfeil oben. Wahlen Sie Pinsel
laden.... Die geladenen Pinsel sollten sich am unteren Rand des Pinselmens befinden.

Pnsel: -

b o | ok s >

* Hauptdurchmesser: 1Px T — T — L ——
a | Neue Pinselvorgabe...
Pinsel umbenennen...
Harte: 0% Pinsel laschen
a Nur Text
Kleine Miniatur
. Rund hart 1 Pixel Grofe Miniatur
a - ) Kleine Liste
s Rund hart 3 Pixel v GroBe Liste

Rund hart 5 Pixel Miniatur und Pinselstrich

Vorgaben-Manager...

*  Rund hart 9 Pixel

Pinsel zuricksetzen..,

nsel speichern...
Pinsel ersetzen...

Verschiedene Spitzen
T I .

Schritt 13

Fugen Sie eine neue Ebene hinzu. Verwenden Sie den "Sparkles-Pinsel" und
zeichnen Sie etwas in der Mitte des Bildes. Ich habe hellgriine Farbe verwendet.
Ubertreiben Sie es nicht mit der Menge an Glitzern. Es sieht vielleicht
unansehnlich aus.

|Normal kaeckkrdi: 100% | »

¢ L) [Filimethode fur die Ebene einstellen |

Da Glitzer zu hell ist, andern Sie die Deckkraft und den Mischmodus dieser Ebene — Linear Abwedeln
(Hinzufugen), 18 %.

| Linear abwedeln (Hinzufiigen) v IDeckkraﬂ::' 18% | * |

Focersn: [] & +b @ Flache: 100% *

[5 E’ Glitzer

|




Schritt 14

Fligen Sie eine neue Ebene hinzu. Du wirst groRere Glitzer erzeugen. Andern Sie die GréRe des Glitzerpinsels
auf gréBer. Zeichnen Sie einige Striche von unten nach der Mitte. Und zwar von oben nach links.

Andern Sie den Mischmodus und die Deckkraft. Lineares Abwedeln (Hinzufiigen), 25 %.

« | Deckkraft: 259 »

| Linear abwedeln (Hinzufiigen)

Faceren: [] 7 % @

Flache:| 100% |

Helligkeit/Kontrast 4

| 2©: ] Heligkeit/Kontrast 1
= fx O © 0 & W




Schritt 15

Es ist Zeit fir das Modeln! :) Offnen Sie die Datei ,Model“ und stellen Sie sie frei. Ich verwende das Tool GML
Matting, welches Sie unter Filter finden. Platzieren Sie das Material in lhrer Datei und maskieren Sie es. Man
kann auch das Radiergummi-Werkzeug verwenden. Nutzen Sie eine harte Rundbirste fir die Kanten des
Rohmaterials. Verwenden Sie einen weichen runden Pinsel, um einen linearen Verlauf zwischen dem unteren
Rand des Materials und dem Hintergrund zu erstellen.

Schritt 16

Das Stockfoto ist sehr leicht. Zu leicht fiir Unterwasserthemen. Fligen Sie eine neue Ebene hinzu. Klicken Sie mit
RMB darauf und wéhlen Sie "Schnittmaske erstellen". Wahlen Sie dann einen weichen, runden Pinsel mit einer
GroRe von etwa 60 Pixeln. Legen Sie #65585a Farbe fest. Zeichnen Sie auf Giberbelichtete Teile des
Rohmaterials.




Deckkraft und Mischmodus &ndern — Multiplizieren, 62 %.

« | Deckkraft:| 629 [» |

Flsche: | 100% | » |

Cl

9

m,

i@ I:l Heligket/Kontrast 2
Schritt 17

Es ist an der Zeit, den Kontrast auf lhrem Korper zu korrigieren. Wahlen Sie im Meni "Anpassungen" die Option
"Helligkeit/Kontrast". Stellen Sie es wie gezeigt ein. Klicken Sie dann mit RMB darauf. Wahlen Sie "Schnittmaske
erstellen".

(@ Friheren Wert verwenden

| Deckkrafts| 100% [» |

Fische: 100% | » |

W | @@

K]




Schritt 18

Jetzt sollten Sie realistischere Farben hinzufligen. Fligen Sie zunachst die Einstellungsebene "Farbbalance"
hinzu und machen Sie sie zu einer Schnittmaske.

A B e ® (O 3

R

0
.
¢

KR
[]
¢

R e @ O

:@ |_| Heligksit/Kontrast 3

Schritt 19

Stellen Sie dann in Ihrer Farbauswahl tiirkisfarbene Farben ein. Fligen Sie eine Einstellungsebene mit der
Verlaufsfillung hinzu. Klicken Sie mit RMB darauf und wahlen Sie "Schnittmaske erstellen".

— 1I.l’erla|u15£;.a|rt:| Durchgehend v|

Glttung: | 100 |T|%

’ ”
B

i i #589590 (8

- | ] (S | v ook 10w v | | ket @0er @ Tarsparer

Andern Sie den Mischmodus der erstellten Ebene in Multiplizieren. Verringern Sie die Deckkraft auf 25 %.



« | Deckkraft:| 259 |»

Fliche:| 100% | »

-’- D Extitment
[==]

: ) |:| Helligke/Kontrast 6
F Dunkler Hautton

Schritt 20

Fugen Sie als Nachstes eine Einstellungsebene mit Farbton/Sattigung hinzu. Machen Sie daraus eine
Schnittmaske! :)

Ebenen |

‘ Normal v J Deckkraft: 1009% | »

Foderen: || v+ @ Flache: 100% *

Farbt./Satt. \ Benutzerdefiniert

{1}‘.5 ' Standard

[5 F '@ |:| Farbbalance 1
= [=o=]
@ |:| Heligket/Kontrast 6

— oty
\.' L Bty (6 ST S o

b"i




Schritt 21

Jetzt erstellen Sie Schatten. Fligen Sie eine neue, beschneidbare Ebene hinzu. Wahlen Sie einen weichen,
runden, dunkelgrauen Pinsel und zeichnen Sie einige Schatten auf ihren Bauch und ihre Arme.

Ebenen

| Normal

« | Dackkraft: 100% | »

Fixieren: [] _y‘é' a Flache: | 100% | »

ﬂ :‘@D Farbton/Sattigung 1

Veriauf2

Andern Sie den Mischmodus der erstellten Ebene in Multiplizieren. Verringern Sie die Deckkraft auf 50 %.

‘Mukip!‘zieren V‘Deckkraﬂ: shoe | >

Foderen: [] 7 ++ @ Fliche: 100% | *»

& C. D Farbton/Sattigung 1
[(==]

[=o=]

:@I:I Heligket/Kontrast 6
[=o=]

i Dunkler Hautton

= [T e

[] Grober Glitzer

:@I:I Helligket/Kontrast 2
[=o=]

= fx O © 4 3 3




Schritt 22

Es gab Schatten, also sollten Sie sich jetzt um die Beleuchtung kiimmern. Fligen Sie eine neue Ebene hinzu und
machen Sie sie auch zu einer Schnittmaske. Wahlen Sie eine wirklich helle Farbe. Verwenden Sie einen weichen
Pinsel und zeichnen Sie Lichter auf ihre Hande, Arme und ihren Kopf. Folgen Sie der Lichtquelle.

| Normal + | Deckkraft:| 100% | »

Fodersn: [ 7+ @ Flache: 100% | »

-
W

Fir eine bessere Uberblendung dndern Sie den Mischmodus in Negativ multiplizieren. Es sieht natiirlicher aus.




Schritt 23

Die Farben sind immer noch nicht gut. Versuchen Sie, das zu beheben! :) Figen Sie eine Anpassung hinzu und
beschneiden Sie die Ebene mit Verlaufsfiillung (stellen Sie eine dhnliche Verlaufsfiillung wie in Schritt 19 ein).
Stellen Sie es wie gezeigt ein, dndern Sie dann den Mischmodus auf "Farbe" und die Deckkraft auf 50%.

Ebenenstil
— Verlaufsiiberlagerung
Verlauf
Fiilloptionen: Standard . Abbrechen
(0 Schiagschatten Deckkraft: A % Neuer Stil...
[ Schatten nach innen veriauf: [ -] () Umkehren ® vorschau
[ Schein nach aufien Art: 18 An Ebens susrichisn
[ Schein nach innen
[ Abgsflachte Kante und Relief L) @ - .
[ Kontur Skalieren: a %
[ Struktur -
[0 Glanz
[] Farbiberiagerung

T T —

[ Musteriiberizgerung
[0 Kontur

\ | Deckkraft:| 100% | »

Federen: ] 7+ @ Flache: 100% | *»

@ Effekts
@ Verlaufsiiberlagerung
® ¢ Lichter
,’5 || Schatten
| e
| Farbton/Sattigung 1
-
® Farbbalance 1
= 0 |g Heligkeit/Kontrast 6
11—
,5 ¥| | Dunkler Hautton

= fx O ® 1 3 3



Schritt 24

Flgen Sie erneut eine neue Schnittebene hinzu. Pinsel setzen, wie aus Schritt 22. Verwenden Sie #257775
Farbe, oder — wenn Sie andere Farben verwenden, wahlen Sie den Farbschatten, den Sie in Schritt 22
verwendet haben. Zeichnen Sie Lichter auf das Modell — Arme, Hande, Brust, Riicken.

[T | 0=k 100% |+

Foderen: [ 7+ @ Fliche:| 100% | >

Igr[]ymu fx -

® Effekte
® Veraufsiiberlagerung

> :@D Haligket/Kontrast 6
==

- s & O © 2 a 3

Andern Sie dann den Mischmodus in Bildschirm.




Schritt 25

Beeindruckend! Das war lange :). Jetzt sollten Sie mit der Arbeit am Meerjungfrauenschwanz beginnen. Fligen
Sie eine neue Ebene hinzu. Zeichnen Sie mit harter Rundbiirste (ich empfehle DruckgréRe) die Basis fur lhren
Schwanz. Bewahren Sie Ruhe — es ist nur die Form.

« | Deckkraft:| 100% | »

—9 Verlaufsiiberlagerung

FD Lichter
FD Schatten

9| 9| @ @
Hid
[]
o

]
.
|

= . 0 ®© O & 3 .

Schritt 26

Laden Sie "Silky Scales"-Pinsel (Wenn Sie nicht wissen, wie Sie Pinsel laden, fahren Sie mit Schritt 12 fort). Neue
Ebene mit Schnittmaske zum Schwanz hinzufiigen (RMT > Schnittmaske erstellen). Wahlen Sie dunkelblaue
Farbe und lassen Sie die Schuppen flieBen! :).

Veriaufsiiberiagerung

®
f iD Lichter
;D ‘Schatten




Schritt 27

Klicken Sie auf die erstellte Ebene mit RMB. Gehen Sie zu "Ebenenstil". Stellen Sie dann "Abgeflachte und
Relief" ein — die Schuppen werden konvex! :).

Ebenenstil X
p— Abgeflachte Kante und Relief
Strulctur
Fiilloptionen: Standard Sil: | Abgeflachte Kante innen - | Abbrechen
[ Schisgschatten Technik: Neuer Sti...
[[] schatten nach innen Ticfe: ) 100 % @ vorschau

O)F=izna=siariz Richtung: o Nach cben O Nach unten

Schein nach innen sfia: ol
O Grébe: iy 0 Px
- Abgeflachte Kante und Relief Weichzeichnen: fij [i] Px
ierung
[ :
Winkel: 120 =
[ Glanz I8 Globales Licht verwenden
] Farbiiberlagerung Héhe: 30 =
Verlzufsibe
0] verlaufsiiberiagerung Glanzkontur: m [ Glstten
[ Musteriiberlzgerung
() Kontur Lichtermodus: | Negativ multiplzieren e “:l
Deckkraft: ] 75 L1
Tiefenmodus: | Multiplizieren ~ |-
D=ckkraft: h 75 s
Schritt 28

Flgen Sie eine neue Ebene hinzu. Klicken Sie mit RMB darauf und wahlen Sie "Schnittmaske erstellen". Auf
dieser Ebene erstellen Sie Schatten des Schweifs. Nehmen Sie einen groRen, weichen Pinsel und zeichnen Sie
vorsichtig Schatten. Um Schatten zu erstellen, bevorzuge ich den Pinsel mit Druckdeckkraft.

| Deckkraft:| 1009 | »

Federen: [] & & @ Flache: 100%  *

Schuppen x

& Effekis




Schritt 29

Flgen Sie nun Lichter hinzu — neu, Schnittebene und Lichtfarbe. Denken Sie an die Lichtquelle!

Normazl - | Deckkrafi: | 100% | »

Fodersn: [ & ++ @ Fiache:| 100% | *

Schritt 30

Dieser Schritt ist vollig optional. Wiederholen Sie Schritt 29. Zeichne gréRere Lichter auf den Schwanz.
Verringern Sie dann einfach die Deckkraft dieser Ebene auf 50%.

| Normal . | Deckkraft:| 5po6 |

Federen: [] &+ + @ Flache: 100%  *




Schritt 31

Zuriick zur Ebene mit Skalen. Duplizieren Sie es (ziehen Sie die Ebene per Drag & Drop auf das Symbol "Neue
Ebene") und legen Sie sie auf die Ebenen. Wenn die Zuordnung von Ebenen aufgehoben ist, machen Sie sie
wieder zu einer Schnittmaske.

@ Efack
7’ Bevel and Emboss

Schritt 32

Platzieren Sie einen "Fisch" in Ihrer Datei unter der Ebene mit dem Schwanz. Transformieren Sie es wie gezeigt.




Schritt 33

Schwanz maskieren. Léschen Sie unnétige Teile des Fisches. Lassen Sie nur die Flosse Ubrig. Verwenden Sie an
den Randern der Flosse einen harten Pinsel. Der weiche Pinsel ist gut fur die Mitte des Schwanzes.

hard brush

Schritt 34

Die Farben am Schwanz stimmen nicht liberein. Fligen Sie der Flosse eine Einstellungsebene hinzu — RMB >
Schnittmaske erstellen — mit Farbton/Sattigung.

TR
*“\ﬂ:ﬁ Standard ~

Farbton: -180

=
Sattigung: -50

[
Hellighk=it:




Schritt 35

Jetzt solltet ihr den gelben/orangefarbenen/braunen Ton auf der Oberseite des Schwanzes fixieren. Fligen Sie
eine Einstellungsebene mit Farbbalance hinzu und machen Sie sie zu einer Schnittmaske.

Schritt 36

Gehen Sie Uber alle Ebenen. Wieder den "Fisch" platzieren, wie abgebildet.




Schritt 37

Maskieren Sie unnotige Teile vom Fisch. Lassen Sie nur die Riickenflosse von oben ibrig. Verwenden Sie einen
weichen Pinsel, um den erstellten Schwanz mit dem Fischschwanz zu mischen.

W Effekts
% Abgeflachie Kante und Relisf

+ Neutral

Schritt 38

Natrlich passt der Bestand nicht zu einer ganzen Meerjungfrau. Beheben Sie das Problem, indem Sie eine
Einstellungsebene mit Farbbalance hinzufiigen. Klicken Sie dann auf die erstellte Ebene mit RMB und wahlen
Sie Schnittmaske erstellen.

Farbbalance
Farbton: (_)Tiefen
O mitt=ltcne
() Lichter
Cyan Rat
; %
[
Magentz Griin
36
[
Gelb Blau
I -5
[]




Schritt 39

Fugen Sie dann die Farbton-/Sattigungsanpassung und die Beschneidungsebene hinzu. Es dndert sich die ganze
Farbe des Schwanzes.

Foin 5.
% Standard b

Farbton: +141

Sttigung: -50

[y
Helligksit:

Schritt 40

Meiner Meinung nach ist die Kante zwischen Heck und Schaft wirklich grof3. Beheben Sie es. Erstellen Sie eine
neue Ebene. Wahlen Sie die Farbe aus dem Meerjungfrauenschwanz und zeichnen Sie den Strich unter dem
Fischschwanz.

Verringern Sie nun die Deckkraft der erstellten Ebene auf 50%.



Schritt 41

Du solltest Haare zeichnen. Fligen Sie eine neue Ebene hinzu und zeichnen Sie einige Strange. Verwenden Sie
einen weichen 2px-Pinsel. Denken Sie daran, die Farben zu dndern —ich habe Tiirkis- und Schwarzténe
verwendet. Mit dem GaulBschen Weichzeichner kann man die Haare besser darstellen.




Schritt 42

Jetzt werden Sie eine Gliederung erstellen. Verwenden Sie helles Tirkis. Zeichnen Sie einige Striche auf beide
Flossen!




Schritt 43

Fugen Sie erneut eine neue Ebene hinzu. Sie sollten den BH der Meerjungfrau reparieren. Zeichnen Sie einige
Faden mit einem 2px weichen Pinsel. Am Ende jeder Schnur sollten Sie weille Punkte zeichnen — wie Perlen!

Schritt 44

Ich zeige dir, wie man Blasen zeichnet. Los geht's! Erstellen Sie eine neue Ebene. Wahlen Sie einen harten 60px-
Rundpinsel und zeichnen Sie irgendwo einen Punkt.

i Deckkraft: 100%  *

Flache: 100% *

Farbton/Sattigung 3

Farbbalance 3




Schritt 45

Wahlen Sie nun das Loschwerkzeug. Stellen Sie den weichen Pinsel mit der gleichen GroBe wie zuvor ein — hier:
60px und I6schen Sie die Punktmitte.

Schritt 46

Es ist Zeit, es zum Funkeln zu bringen! Mit einem kleinen, harten Rundpinsel einige Glitzer auf die Blase malen.

Schritt 47

Wahlen Sie nun einen harten Rundpinsel mit der GréRe, die Sie in Schritt 44 verwendet haben. Stellen Sie die
Deckkraft des Pinsels auf etwa 8% ein und zeichnen Sie den gleichen Punkt wie zuvor. Verwenden Sie Blau-
oder Grintone.




Schritt 48

Zum Schluss noch etwas weilen Glanz um die Blase malen. Verwenden Sie ca. 23% Deckkraft, weil}, weicher
Rundpinsel, 19px. Zeichnen Sie Striche am oberen linken Rand und kleinere Striche am rechten unteren Rand.

Schritt 49

Jetzt ist deine Blase fertig. Konvertieren Sie es in ein Smart-Objekt, um endlose Transformationen :)
vorzunehmen. Klicken Sie mit RMB auf diese Ebene und wahlen Sie In Smartobjekt konvertieren.




Schritt 50

Duplizieren Sie nun lhre Blase (ziehen Sie die Ebene per Drag & Drop auf das Symbol "Neue Ebene") und
transformieren Sie die duplizierten Ebenen (Strg + T). Wiederholen Sie es ein paar Mal.

Ebenen

[ normal + | Deckkraft: | 1009 | +

Federsn: [] & 7+ @ Flache: | 100%  *+

E St \ ‘
EIRERA
0=\
0=\

0=
d=la| | an;mungg\
P \

E@i unttﬁsh_b:t_nmkml&_m.uﬁmx

= fx 0 ® O

9 @

@

@

@

(]

KK

Schritt 51

Wenn Sie zu viele Ebenen haben, klicken Sie einfach mit gedriickter Strg-Taste auf einige. Klicken Sie dann mit
RMB auf die ausgewahlten Ebenen und wahlen Sie "In Smartobjekt konvertieren". Sie kdnnen die Gruppe von
Blasen frei transformieren.




Schritt 52

Sie kdnnen auch mit intelligenten Filtern spielen. Ich habe aus dem oberen Meni Filter > Weichzeichnungsfilter
> GauBscher Weichzeichner verwendet...

GauBscher Weichzeichner

0K

Abbrechen

8 vorschau

- 100% +

Radius: N2 Pixel
[ ]




Schritt 53

Um die Farben gut zu machen, fiigen Sie nun eine Einstellungsebene mit Verlaufsfillung hinzu.

r‘u"erlaufsfﬁllung *
#1dabb2 #366b0e

Winkel: @ 90 o

Skalieren: | 100 |T|%

(CJumkehren [ Dither
8 2n Ebene ausrichten

- | Deckkraftz| 100% | » |

Fische: | 100% ¢ |

@

]l
|
J

]
{
i

]
|
!

]
|
i

]

]

Andern Sie den Mischmodus in Ineinanderkopieren, verringern Sie die Deckkraft auf 20 %.



Schritt 54

Ineinanderkopieren « | Deckkraft:| 209 | »

Fxieren: | 7+ @

Flache:

100% | »

_T—l Blasen1 Kopis
(L)

Blasen1 Kopie 2
| “i]

Blasen1 Kopie 3

3

P Blasenl Kopis 4
1)

==

Ich zeige Ihnen, wie Sie lhr Image vertiefen konnen. Fligen Sie eine neue Ebene hinzu. Legen Sie in Ihrer
Farbauswahl die Farben Griin und Schwarz fest. Wahlen Sie dann im oberen Mendi Filter > Renderfilter >

Wolken.

sarbeiten  Bild Ebene  Auswahl Analyse 3D Ansicht

7 Wolken Strg+F

L

- Far Smartfilter konvertieren

T

E Filtergalerie...
Verflassigen... Umschalt+5trg+X
Fluchtpunkt... Alt+5trg+V
Kunstfilter 4
Maffilter 4

Rauschfilter

Scharfzeichnungsfilter
Stilisierungsfilter
Strukturierungsfilter
Vergraberungsfilter
Verzerrungsfilter
Videofilter
Weichzeichnungsfilter
Zeichenfilter

Sonstige Filter

Digimarc
GML

Filter anline durchsuchen...

[Ebenen

| Normal | Deckkeraftz| 1009 | »

Foceren: [] ¢ 4 @

=l Ganzes Bild

Flache: 100% | *

Beleuchtungseffekte...
Blendenflecke...
Differenz-Wolken
Fasern...
Wolken




Andern Sie den Mischmodus auf Weiches Licht und verringern Sie die Deckkraft auf 20 %.

henen NN /< oo
Auf Symbole minimieren

‘ Weiches Licht /TDECKRTNZUME TP
Fliche: 100%  *

Wahlen Sie dann im oberen Men Filter > Weichzeichnungsfilter > GauBscher Weichzeichner...

GauBscher Weichzeichner X
( 0K
Abbrechen

Vorschau

Radius: 45|




Schritt 55
Dieser Schritt ist optional. Fligen Sie eine neue Ebene hinzu. Wahle den Sparkles-Pinsel und zeichne ein paar

Glitzer um deine Meerjungfrau. Verwenden Sie weille Farbe.

Hauptdurchmessar:

o Sparkles
13

& Silky Scales by Imaliea

Legen Sie den Mischmodus dieser Ebene auf Weiches Licht fest. Die Ebene erbt die Farben des restlichen

Bildes.



Schritt 56

Flgen Sie erneut eine neue Ebene hinzu. Verwenden Sie den gleichen Pinsel
(Sparkles, weil3e Farbe) und stellen Sie die GréRe grol3er ein. Zeichnen Sie
einige Striche um den Schwanz herum.

Ebenen |}

[ Normal + | Dackkraft: | 100% | »

Foderen: [] 7+ @ Flache:| 100% | *

— ‘
D i
. Weiches Licht

..ﬂ |:| Verlaufsfiillung 1

Stellen Sie nun den Mischmodus auf strahlendes Licht ein. Verringern Sie die Deckkraft auf 33 %.



| Strahlendes Licht

v]DeckkraR: 3% |*

Foceren: [] 7+ @ Flache: 100% | »

|:] Glitzer
. ‘Weiches Licht
!@D Veriaufsfiillung 1
|}] Blasen1 Kopie
4
5’5 E Blasen1 Kopie 2
® l_l_—I Blasen1 Kopie 3
L]

@ | @ |
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Schritt 57

Sie sollten Helligkeit/Kontrast korrigieren. Einstellungsebene hinzufigen.

+ | Deckkraft:| 100% | r

Flache: | 100% | *

@9

|:| Glitzer grofl

@

[

@

. Weiches Licht

Cl

.@ |:| Verlaufsfiillung 1

o —

Helligkeit/ Kontrast
Helligks=it: 26
[y
Kontrast: 7
[y
8 Friiheren Wert verwenden




Schritt 58

Optional — fligen Sie eine Einstellungsebene fir Farbton/Sattigung hinzu. Es werden alle Farben korrigiert.

+ | Deckkraft:| 100% | »

Farbt./Satt. | penutzerdefinien

5 |[standard V|

X X 2 Do

YR e ® 0 3§

Schritt 59

Legen Sie in Ihrem Farbwahler als Primarfarbe Griin oder Blau fest (wie Sie mochten!), fligen Sie eine
Einstellungsebene mit radialer Verlaufsfillung hinzu.

Verlaufsfillung X

Verlauf:

Art: |_Lin£r V[ Abbrechen

Winkel: @ 90

Skalieren: | 150 | » | %

Umkehren (] Dither
@ An Ebene ausrichten




Andern Sie am Ende den Fiillmodus in Multiplizieren und die Deckkraft auf 70%.

| Multiplizieren

! 8 |:| Verlaufsfillung 1
H Blzsen1 Kopie

Blasen1 Kopie 2
= fx. 0 ®© 2 & 3

k]




Endergebnis




